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Cizgi Film ve Animasyon Bolumu, teoriyi uygulamayla, sanati bilimle
birlestiren disiplinler arasi bir yapiya sahiptir. lletisim bilimlerinin gelecegdine
yon veren bu alan, teorik bilgi ile uygulamali egitimi butunlestirerek
ogrencilerine kapsamli bir akademik ve mesleki donanim sunar. Bolum,
animasyon ve cizgi film alaninda sektorel ve akademik gerekliliklere uygun,
yaraticl ve teknik acidan yetkin bireyler yetistirmeyi amaclar. Mezunlar,
animasyon endustrisinde, akademik calismalarda ve sanat uretiminde
yetkin uzmanlar olarak yer alacak sekilde yetistirilir.



https://uskudar.edu.tr/iletisim-fakultesi/cizgi-film-ve-animasyon-dersler

~ Misvon

BolUmumuz, cizgi film ve animasyon alaninda kuramsal ve
uygulamali bilgiyi sentezleyerek entelektuel donanima sahip
uzmanlar yetistirmeyi amaclamaktadir. Mufredat, akademik ve
sektorel gereklilikleri gozeterek yapilandirilmis olup, mezunlarin

alanlarina dair kapsamli bilgi ve beceri edinmesini
saglamaktadir.

BolUmumuz, gelisen dijital teknolojileri etkin sekilde kullanarak, animasyon
alaninda yuksek bilgi ve beceriye sahip uzmanlar yetistirmeyi
amaclamaktadir. Donanimli akademik kadrosuyla uluslararasi duzeyde

nitelikli profesyoneller yetistirmeyi ve alanda referans noktasi olmayi
hedeflemektedir.




Bolumunu NedenSeenetiviim

Cizgi film ve animasyon, dijital iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi cagimizda, iletisim ve gorsel sanatlar
alanlarinda genis bir uygulama alanina sahip olup, farkli sektorlerde dnemli bir ihtiyac haline gelmistir.
Bu baglamda, UskUdar Universitesi lletisim FakuUltesi, s6z konusu disiplinin artan 6nemini géz 6nunde
bulundurarak, hem iletisim sektorune nitelikli uzmanlar kazandirmayi hem de akademik alanda yetkin

arastirmacilar yetistirmeyi amaclamaktadir.

Bolum, kuramsal ve uygulamali egitimi butUnlestiren akademik yapisiyla, dgrencilerine yaratici ve
teknik donanimi yuksek bir egitim sunmay! hedeflemektedir. Mezunlar, animasyon ve dijital medya
sektorlerinde, akademik calismalarda ve sanatsal uretim sureclerinde yetkin bireyler olarak yer almaya

hazir hale getirilmektedir.



"edat Programi

Cizgi Film ve Animasyon Bolumu mufredati, 6grencilere entelektuel birikim ve elestirel dusunme
kazandirmayr amaclamaktadir. Ilk iki yil, temel sosyal bilimler ve sanat-tasarim derslerine
odaklanirken, ucuncu ve dorduncu yillarda uygulamali dersler ve sektore yonelik secmeli
derslerle ogrencilerin mesleki becerileri gelistirilir. Program, teorik bilgi ile uygulamayi
birlestirerek mezunlari sektorde ve akademide yetkin bireyler olarak yetistirmeyi hedefler.

MuUfredat icin gmkiEymmmm


chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://cdn.uskudar.edu.tr/uploads/files/2025/02/21/2024-cfa-mufredat-tr.pdf?_gl=1*17yx9so*_gcl_au*NTUxOTIzOTQyLjE3Mzk4ODU1NzE.*_ga*ODI0NTY1NDEwLjE3MzkyNzIyMzY.*_ga_XYL5XFKGBN*MTc0MTA3NzYyNy4zLjEuMTc0MTA3Nzk3Ni4xOS4wLjA.*_ga_8432P7KQCN*MTc0MTA3NzYyNy4zLjEuMTc0MTA3Nzk3Ni4xOS4wLjA.
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Fgitim-Ogretim Yomntemler
Cizgi Film ve Animasyon Bolumu'nde dersler, teorik bilginin uygulamalarla
harmanlanarak sunulmaktadir. Ogrenciler, son teknolojik ekipmanlarla donatilmis bir

ortamda, yenilikci projeler gelistirerek gelecegin animasyon dunyasina yonelik

beceriler kazanmaktadirlar. Bu sUrecte, yaratici dusunme, teknik yeterlilik ve sanatsal
ifade becerileri bir arada gelistirilmektedir.




Danismanlik Sistemi

1. Siniflar: ) ~ 2.Siniflar: ) 3. Siniflar: ) 4. Siniflar:
Doc. Dr. Cem Tutar Ogr. Gor. Ozgul Ozturk Ogr. Gor. Ozge Kaya  Ogr. Gor. S. Seda Bozpolat

Cizgi Film ve Animasyon Bolumu'nde danismanlik sistemi, ogrencilerin 1. siniftan mezuniyetlerine
kadar kendilerine atanan bir akademisyenle surdurdukleri bir surectir. Danismanlar, ogrencilerin ders
seciminden egitim-ogretim faaliyetlerine, okul ve dersle ilgili yasadiklari sorunlara kadar bircok
konuda destek sunmaktadir. Danismanlardan faydalanabilecek baslica konular arasinda ders secme
ve birakma, proje uygulamalari, staj islemleri, CAP/Yandal islemleri ve Erasmus islemleri
bulunmaktadir.



SIavEMazeret Haklka

Tam tesekkullU bir hastaneden bashekim imzall bir saglik raporu olmadigi
surece, sinav tekrari icin mazeret hakki kesinlikle verilmemektedir.




NotDbegerlendirme Sistemi

Harf Notu Yuzdelik Aralik Not Turu Yuzdelik Dilim
AA 90-100 Vize %40
BA 85-89 Final %60
BB 75-84
CB 65-74
CC 60-64
DC 50-59
DD 45-49
FF 0-44




JSmamalogrenci
Ders Kavit Islemleri

Ogrencinin Genel Akademik Not Ortalamasi (GANO) 1.80'in altinda kaldiginda,
sinamall statusune gecer. Dorduncu yariyll sonunda bu statude olan 6grenciler,
GANO'larini 1.80'e yukseltinceye kadar, 1.60-1.69 GANO ile en fazla 2 ders, 1.70-
1.79 GANO ile ise en fazla 3 ders alabilirler. Bu durum, 6grencinin ikinci siniftan
ucuncu sinifa gecisi sirasinda 1.80 barajini gecememesi durumunda gecerli olur.
Ogrencinin, alttan kaldigdi ve dusUk harf notu aldidi dersleri tekrar ederek
ortalamasinit yukseltmesi onemlidir.

sReitEyinpilgigieiiE UskUdar Universitesi Egitim-Ogretim ve Sinav Yonetmeligi


https://uskudar.edu.tr/assets/uploads/sayfa/17/file/uskudar-universitesi-onlisans-ve-lisans-egitim-ogretim-ve-sinav-yonetmeligi.pdf

CifEARnabal & Yan Dal

o Felsefe
N : Y . e Gazetecilik
Cizgi Film ve Ammas.yon Bolumu ogrencileri, alan . Gorsel iletisim Tasarimi
derslerinin yani sira diger bolumlerden ders alma e Psikoloji
imkanina sahip olup, farkli bolumlerde ¢ift ana dal e Psikoloji (ingilizce)
ve yan dal yapma sansina da sahiptir. Ayrica, e Radyo, Televizyon ve Sinema
anlasmali kurumlarla Erasmus degisim programina * Reklamcilik
katilabilir ve istege bagli olarak Ingilizce hazirlik ’ SPSyC)lOJ' o —_—
Cere 7. . : e Siyaset Bilimi ve Uluslararasi lliskiler
egltlml.oaulablllrler. Secmeli olarak farkli diller e Siyaset Bilimi ve Uluslararasi lliskiler (Ingilizce)
ogrenme firsatlari da sunulmaktadir. - Tl
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e Saglik Yonetimi
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e Zorunlu ve gonullu staj suresi 20 is gunudur. Gonullu staj icin
istediginiz tarih araliklarini belirleyebilirsiniz.

e Zorunlu staj, yaz doneminde yapilmasi gerekmektedir.
e Staja baslama tarihi, staj formunun doldurulmasindan itibaren (sigorta
islemlerinin gerceklestirilebilmesi icin) en az 10 gun sonra baslamalidir.



Doc. Dr. Cem Tutar
Ogr. Gor. Ozgul Ozturk
Ogr. Gor. Serife Seda Bozpolat
Ogr. Gor. Ozge Kaya
Ars. Gor. Onur Coskun

Ars. Gor. Husna Tosun

detayli bilgi icin ymkiEymng


https://uskudar.edu.tr/iletisim-fakultesi/cizgi-film-ve-animasyon-akademik-kadro

Yar: Zamanh OgretimBlemanlar:

Dr. Odr. Uyesi Emre Zengineken
Ogr. Gor. Ahmet Celebi



Digital Panorama Reklam Ajansi

Siyah Marti Animasyon Studyosu




Cizgl I'tlm ve Animasyon Bolumu

e Sehir icinde, karmasanin disinda bir kampus ve kolay ulasim olanagi.

e Son teknolojiyle donatilmis bilgisayar laboratuvarlari, cekim, yapim
ve kurgu atodlyeleri, tasarim egitimi icin uygun fiziksel ortam.

e Nitelikli akademik kadro, sektorden deneyimli uzman egitim destegi,
meslek profesyonelleriyle bulusmalar.

e Deneyim kazandiran etkinliklere katilim, tasarim seminerleri,
soylesiler, sergi ve calistay etkinlikleri.



Laboratuvarlar

Cizgi Film ve Animasyon Bolumu, kullaniminda Apple Mac bilgisayara

sahip 1K buyuk laboratuvar ve Turkiye'nin en donanimli PC
laboratuvarlarindan birine sahiptir. Bu bilgisayar laboratuvarlari, sadece
lisans oQgrencilerine degil, ayni zamanda Ilisansustu egitim yapan
6grencilere de hizmet vermektedir. Odgrenciler, tez calismalarinda,
projelerinde ve arastirmalarinda &gretim elemanlart ile birlikte bu

laboratuvarlari kullanabilmektedir.
Lisans ogrencileri, yuksek hizda internete sahip modern laboratuvarlari
ders disinda da kullanma imkanina sahiptir. Lisansustu ogrenciler de tez,

proje ve arastirmalarinda ogretim elemanlariyla birlikte calisabilme
firsatina sahiptir.



Nezunivetkosullar
[s Olanaklari :

Cizgi Film ve Animasyon BolUmunden l

mezun olan 6grenciler, medya sektorunun
animasyonla ilgili tum alanlarinda istihdam ;
olanagina sahiptir. Ayrica kamu ve oOzel , _
sektor dahil olmak uzere pek cok farkli {
alanda is bulma imkanina sahiptirler. ‘}
Mezunlar, animator, oyun tasarimcisit gibi 7,

bircok farkli uzmanlik alaninda .‘ ;
calisabilirler. é \/ \/
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- 24 Kare
Cizgl Film ve Animasyon Dergisi

UskUdar Universitesi Cizgi Film ve Animasyon BolUmuU &Jrencileri
tarafindan hazirlanan dijital bir dergidir. Odrencilerin proje calismalarini,
makalelerini, roportajlarini ve tasarimlarinit icerir. Ayrica, ogrencilerin
bireysel yaratimlarini sergileyen bir portfoy olarak da islev gormektedir.
Bu dergi, bolumun akademik ve yaratici faaliyetlerini destekleyen bir
platform olarak dnemli bir yer tutmaktadir.

Detayll bilgi icin 24kare.uskudar.blog. adresini ziyaret edebilirsiniz.



https://24kare.uskudar.blog/

- Sosval Medva

UskUdar Universitesi Cizgi Film ve Animasyon BolumU'nun sosyal medya
hesaplari, bolumun etkinliklerini, projelerini, 6grenci calismalarini ve
duyurulari paylasan bir platform olarak hizmet vermektedir. Bu hesaplar,
ogrenciler ve mezunlar icin yaraticit calismalarini sergileyebilecekleri ve
bolUumle ilgili gelismeleri takip edebilecekleri bir aractir.

Detayll bilgi icin usu_cfa Instangram adresini ziyaret edebilirsiniz.


https://www.instagram.com/usu_cfa/?igsh=MW0xc2JpeWoxa2lzaw%3D%3D#

Aday Ogrenciyonaviesajms

Sevgili Aday Ogdrenci,

Cizgi Film ve Animasyon Bolumune katilacak olan sizleri, merak, bilgi ve
beceri gerektiren bir alanda basariya ulasacaginizdan emin olabilirsiniz.
Teorik ve pratik becerilerinizi gelistirdikce, sektorde ve egitim
kurumlarinda aranan bir profesyonel olma yolunda buyuk adimlar atmis
olacaksiniz. Basaril, surekli cgrenmenin ve cabanin bir sonucudur.
Kendinizi gelistirmeye istekliyseniz, mezuniyet sonrasi genis bir is
yelpazesi sizleri bekliyor olacak.

Basarilar dileriz!



Kariver-Olanaklar:

Cizgi Film ve Animasyon Bolumu mezunlari, animasyon sirketleri, oyun sirketleri, yayinevleri,
post-produksiyon ajanslari, 6zel ve kamu sektorleri gibi genis bir yelpazede kariyer
firsatlarina sahip olabilirler. Ayrica, akademik kariyer yapmak isteyen ogrenciler, egitim
kurumlarinda da gorev alabilirler. Bu bolum, sektore ve akademiye katma deger saglayacak
profesyoneller yetistirmeyi hedeflemektedir.



Burs Imkanlari

UskUdar Universitesi'nde burslu veya %50 indirimli programlari tercih eden égrenciler,
OSYM bursu ile desteklenir. Ayrica, ilk bes tercihi arasinda Uskldar Universitesi bulunan ve
yerlesen égrencilere %25 indirim uygulanir. Universitenin Ucretli programlarina kayit
yaptiran ogrencilere ise tercihlerine gore %10 ile %25 arasinda indirim imkani
sunulmaktadir. Ancak, tercih burslari birlestirilemez.

Daha fazla bilgi icin UskUdar Universitesi web sitesi.



https://uskudar.edu.tr/

Cozum MerpkezEBasvuru Surecl

UskUdar Universitesi 6grencileri, gorus, 6neri ve taleplerini belirli bir sGrec Gzerinden
iletebilirler. Ilk adim, ders hocasi ve akademik danisman ile iletisim kurmak, ardindan bolum
baskani ve fakulte dekanina basvurulmasi gerekmektedir. EQer sorun ¢cozulmezse,
ogrenciler cozum merkezi ile iletisime gecebilirler. Bu surecg, 6grencilerin sorunlarini cozme
yolunda duzenli bir adim izlemelerini saglar.

Dersin Hocasi )Akademik Dan1§man>]36h'1m Ba§kam> Iakilte Dekan) Coziim Merkezi
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Sanat ve Atolye Kulubu
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Digital Panaroma
Ajansina lTeknik Gezi

“Moana” >

Kadikoy Cizgilest
- l'ilm izleme & Okuma







Pavdaslarla Etkinlikler

Rollic Games’e Teknik Gezi
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Cizgikilmve Animasyon Boltimii
sizleri bekliyor!



