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BIiRINCI YARIYIL (1. Simf, Giiz Dénemi)

ILET111 fletisime Giris,
[letisim bilimlerinin gelisimi, iletisimin temel kavramlar1, insan ve toplum yasaminda iletisimin
yeri ve onemi, iletisim tiirleri, iletisimin boyutlari, iletisimin hangi diizeylerde gergeklestigi,
etkili iletisim, beden dili.

SBU157 Siyaset Bilimi

Siyaset biliminin gelisimi, temel kavramlar, siyasal sistemler, demokratik sistemin dogusu ve
gelisimi, parlamenter sistemler ve isleyisleri, Tiirkiye’de demokrasinin gelisimi ve isleyisi.
Demokratik sistemlerin kurum ve politikalari, siyaset bilimine yon veren diislinlir ve
diistinceler.

CFA103 Temel Animasyon ve Tasarima Giris

Bu ders ile amaglanan, temel animasyon ve tasarim bilesenleri yaninda 6grencilerin bilgisayar
teknolojilerini de etkili bir bicimde kullanabilmelerini saglamaktir. Animasyonun temel
ilkeleri ve tasarimin basat unsurlari dogrultusunda uygulamalar yapmak, bir yandan da
Ogrencilerin donanim ve yazilim kullanma becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

RPSI1109 Pozitif Psikoloji ve letisim Becerileri

Psikolojinin temel ilke ve kavramlari. Mutluluk ve iyimserlik psikolojisi. Mutlu, huzurlu ve
basarili olmanm yollar1. Insanin bilissel, duyussal ve psikolojik dinamikleri. Psikanaliz, bilissel
psikoloji, davranig¢1 yaklagim, nodrobiyolojik yaklasim gibi temel psikolojik yaklagimlar.
Motivasyon, 6zgiiven, sayginlik duygusu, aidiyet duygusu gibi kavramlar ve olgular.

Mutlu, huzurlu, basarili olmanin, yasam doyumunun yiiksek olmasi i¢in bireyin kendi
kaynaklarmi ve degerlerini fark etmesini miimkiin kilan bu yaklasimdir. Bu degerleri ve
kaynaklar1 bireyin amacina uygun ve yaraticilikla kullanmasi, bireye bilingli secim yaparak,
kisisel ve kiiltiirel potansiyelini kullanma imkan1 verir. Bu derste 6grenciler, farkli konu ve
teorik yaklasimlara yapilan aragtirma ve kavramsal ¢alismalarin1 degerlendirecekler (anlamli
yasama, siikiir duygusu, kanaatkarlik, mutluluk, umut, iyimserlik, pozitif duygular, travma
sonrasi kisisel gelisim, dayaniklilik, benlik saygisi, giiliiliik, zaman perspektifi). Ogrenciler,
beyin haritasi, signature strengths, siikran glinliigii, mutlulugu arttiran yedi yol (6grenilmis,
olumluluk, siikretme) gibi yontemleri nasil kullanilabilecegini 6grenirler.

ING103 Ingilizce - |
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalari. Dinleme alistirmalari. Ceviri
alistirmalari. Deneme yazma. Konusma alistirmalari.

TURK103 Turk Dili — 1

Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak insan yasamindaki yeri ve 6nemi. Tirk dilinin diinya
dilleri arasindaki yeri ve Tiirk dilinin tarihi asamalari. Tiirk¢ede sesler ve siniflandirilmasi,
Tiirkgenin ses oOzellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar. Tirk¢e’nin yapim ekleri ve
uygulamasi, kompozisyonla ilgili genel bilgiler. Kompozisyon yazmada kullanilacak plan ve
uygulamasi. Biirokratik yazisma bigimleri. SozIu ve yazili anlatim becerisinin gelistirilmesine
iligkin konusma ve yazi pratikleri.



ATA103 Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi - |

Tiirkiye Cumbhuriyeti Devleti’nin kurulus Oykiisii. Cumhuriyet’in temel ilkeleri. Atatiirk
Devrimlerinin temel felsefesi. Devrimlerin niteligi ve etkileri. Tek Parti Donemi. Cok Partili
doneme gecis, ve demokratiklesme siireci. Cumhuriyet Tiirkiye’sinin Anayasalari.

RKUL103 Universite Kultara — |

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konularin iiniversite i¢inden veya disindan birtakim uzmanlar tarafindan
ogrenciyle paylasimi saglanmaktadir. Iletisim sektoriiniin cesitli kesitlerinde gorev yapan
iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim 6grencileriyle paylasima.



CFA106 Cizgi Film ve Animasyon Teknikleri

Bu ders ile amacglanan, geleneksel ve dijital animasyon tekniklerinin uygulamalar ile
pekistirilmesi ve Ogrencilerin; cel, stop-motion, cut-out, pixilation, rotoskop, time-lapse, 2
boyutlu ve 3 boyutlu animasyon tekniklerini kullanarak igerik {iretebilmelerini saglamaktir.

ILET106 iktisada Giris

Iktisadin temel kavramlari. Iktisadi diisiiniisiin gelisim evreleri. Mikro ve makro iktisat.
Uluslararasi iktisada iligkin temel bilgiler. Tiirkiye’nin iktisadi politikalar1 ve uygulamalari.
Liberal diisiiniis ve iktisat. Serbest pazar ve rekabet. Gelismislik ve azgelismislik kavramlari.
Kapitalizm ve kiiresellesme.

FEL109 Felsefede Temel Kavramlar

Felsefenin dogusu ve gelisimi. Temel kavramlar, kuramlar, yaklasimlar. Felsefi diisiiniisiin
paradigmalar1. ilk ¢ag felsefecileri. Ortagag Avrupa toplumunda felsefi diisiiniis. Dogu ve
uzakdogu felsefesi. Felsefe ve iletisim iliskisi.

ING104 ingilizce - 11
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalari. Dinleme alistirmalari. Ceviri
alistirmalari. Deneme yazma. Konusma aligtirmalari.

TURK104 Tark Dili - 11

Yazili ve sozIi anlatim tiirleri, noktalama ve yazim kurallari, anlatim bozukluklari. Konusma
egitimi. ifade, mimik, toplum karsisinda kendini diizgiin bir sekilde anlatma; dipnot,
bibliyografya; paragraf incelemeleri; giris, gelisme sonug, ana diisiince; metin kurma
calismalar1; 6nemli yazar ve sairler hakkinda bilgiler.

ATA104 Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi — |1

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi — I dersinin ikinci boliimiinde, Cumhuriyet' in kurulusu ile
basta egitim, ekonomi, siyaset ve kiiltiir olmak iizere c¢esitli alanlarda gergeklestirilen
devrimler Uzerinde durularak Atatirk¢u diisiince sistemi, Atatiirk ilke ve inkilaplar1 ve
ozellikle laiklik ilkesi anlatilmaktadir.

SOS126 Genel Sosyoloji

Sosyolojinin temel kavramlari. Sosyolojinin bilimsel bir disiplin olarak gelisim siireci. Klasik
ve modern sosyolojiye egemen olan kavram, kuram ve yaklasimlar. Sosyolojik diislincenin
evreleri. Sosyoloji ve iletisim bilimlerinin kesistigi ve birbirinden beslendigi noktalar.

RKUL104 Universite Kulttra-11

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konulari {iniversite iginden veya disindan birtakim uzmanlar tarafindan
ogrenciyle paylasimi saglanmaktadir. Iletisim sektdriiniin cesitli kesitlerinde gérev yapan
iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim 6grencileriyle paylasimi.



ILET219 iletisim Arastirmalarinda Yontem

Bilgi bilimin dogusu ve gelisimi. YOntembilimin gelisim evreleri. Yontembilime temel
olusturan diigiinsel gelenekler. Sosyal bilimler ve yontembilim iligkisi. Sosyal bilim
alanindaki ¢alismalarda kullanilan yontem ve teknikler. Ampirik yontembilimsel gelenek.
Elestirel yontembilimsel gelenek. Anket teknigi, Icerik ¢oziimlemesi. Yorumsamaci analiz
teknikleri.

TLET203 iletisim Hukuku

fletisim hukukunun temel kavramlari. Diinya iilkelerinde iletisim hukukunun gelisimi.
Tirkiye’de iletisim hukuku. Basmn o6zglrligii ve ilk hukuksal uygulamalar. Sansiir
uygulamalar1 ve hukuk. Yazili basimna iliskin hukuksal diizenlemeler. Radyo ve televizyon
yaymnciligina iliskin hukuksal diizenlemeler. Sinema ve hukuk.

ILET211 Temel Fotografcilik

Fotografciligin temel kavramlari. Fotograf teknikleri, fotograf tiirleri, sanat fotograf¢iligi, foto
muhabirligi, belgesel fotografcilik. Fotografta sifreleme, alan derinligi, perspektif ve renk
ayarlari.

ILET205 Iletisim Tarihi

Insanlik tarihi ve iletisim. 11k caglarda iletisim. Antik ¢agda iletisim. Iletisim teknolojilerinin
gelisimi. Kitle iletisim araglarin dogusu ve gelisimi. Matbaanin kullanima girmesi ve yazili
basmin gelisimi. Radyonun kullanima girmesi. Sinemanin dogusu ve gelisimi. Televizyon
cag1. Dijital iletisim teknolojileri ve internet medyasi.

ILET217 Mesleki Ingilizce -1

fletisim alaninda Ingilizce kullanma becerisinin gelistirilmesi. Iletisimin profesyonel alaninda
Ingilizce kullanma becerisi. Yazili basin haberciliginde Ingilizce kullanimi. Radyo ve
televizyon yaymciligi alaninda Ingilizce kullanimi. Sinema alaninda ingilizce kullanimu.
ILET209 Sosyal Psikoloji Sosyal psikolojinin bilimsel bir disiplin olarak dogusu ve gelisimi.
Sosyal Psikolojinin temel kavram ve kuramlari. Birey ve toplum iliskisi. Grup ve grup
dinamigi. Grup ve toplum iligkisi. Aile. Tutum ve algi. Tutum o6lgekleri. Denge kuramlari.
Sosyal Psikoloji ve iletigim.

CFA209 Dijital Kurgu

Bu ders goriintii, ses ve efektlerin belirli bir senaryo dahilinde, belirli teknikler kullanilarak
anlamli bir biitiin yaratacak sekilde bir araya getirilmesini hem teorik hem de uygulamali
olarak anlatmay1 amaclamaktadir. Bunun yani sira, dijital kurgu programlar1 araciligiyla
Ogrencilerin program bilgilerinin gelistirilmesinin ve efektif kullaniminin saglanmasi da
dersin hedefleri arasindadir.



ILET209 Sosyal Psikoloji

Sosyal psikolojinin bilimsel bir disiplin olarak dogusu ve gelisimi. Sosyal Psikolojinin temel
kavram ve kuramlar1. Birey ve toplum iliskisi. Grup ve grup dinamigi. Grup ve toplum iliskisi.
Aile. Tutum ve alg1. Tutum 6l¢ekleri. Denge kuramlari. Sosyal Psikoloji ve iletisim.

CFA211 3 Boyutlu Modelleme ve Kaplama
Bu ders ile 6grenciler, 3 boyutlu program kullanabilme becerisi edinmelerinin yani sira 3

boyutlu modelleme araglarini deneyimleme, form, doku, materyal bilgisini dogru kullanma ve
bu araclar1 etkin bir sekilde modelleme siirecine dahil etme firsat1 bulmaktadirlar.



ILET216 Medya Okuryazarhgi

Medya okuryazarligi en genel anlamiyla medya igeriklerine erigim, medya igeriklerini analiz
edebilme, elde edilen bilgilerin dogrulugunu sorgulayabilme ve medyaya igerik iiretebilme
becerilerini kazanmay1 ifade etmektedir. Medya okuryazarligindaki ana amag, medyay1 dogru
anlamak ve medya igin etik ilkelere uygun icerik Gretebilir hale gelmektir. Bu derste
geleneksel medya okuryazarligindan baslayarak medyanin gelisimi ve doniisiimiiyle ihtiyag
haline gelen farkli okuryazarlik bi¢imleri incelenecek, giliniimiizde her yastan insan igin
gerekli olan yeni medya okuryazarligi iizerinde durulacaktir.

CFA212 Deneysel Animasyon

Bu ders ile animasyon teknigine uygun 6zgiin film olusturma ydntemlerinin; iiretim 6ncesi,
iretim ve {iretim sonrasi agamalar1 boyunca deneyimlenmesi ve bir son ¢iktinin olusturulmasi
amaglanmaktadir.

ILET204 Siyasal iletisim

Siyaset ve iletisim iliskisi. Siyasal sistemler ve iletisim sistemleri. Siyasal yapilar ve kitle
iletisim araglarmin yapilanmasi. Demokrasi ve iletisim. Propaganda ve ikna teknikleri.
Retorik. Siyasal reklam. imaj ve algi yonetimi.

CFA214 Karakter, Mekin ve Konsept Gelistirme

Bu ders kapsaminda, hikdye icerisindeki karakter ve mekanlarin etkili bir anlati
olusturabilecek sekilde hem teorik hem de uygulamali olarak ¢éziimlemelerinin yapilmasi
hedeflenmektedir. Karakterler, mekanlar ve proplarin bi¢cim, renk, stil...vb. 6zelliklerinin
konsept biitliinliigli yaratacak ve hikdyeyi destekleyecek bicimde bir araya getirilmelerini ve
gelistirilmelerini kapsamaktadir.

CFAZ216 2 Boyutlu Dijital Animasyon

Bu dersin asil hedefi; 2 boyutlu ortamda olusturulmus obje ve karakterlerin, 2 boyutlu dijital
ortamin sundugu imkanlarla, animasyon prensiplerine ve animasyon tekniginin dogasina
uygun bir sekilde hareketlendirilerek canlilik hissinin olusturulmasini saglamaktir. Diger
yandan Ogrenciler, kullanilan teknige uygun farkli donanim ve yazilim bilgisi de
edinmektedirler.

RGPK104 Girisimcilik ve Proje Kiiltiirii

Ogrenciler bu derste kaynak tarama ve bilgi toplama becerilerini gelistireceklerdir. CFA212
Deneysel Animasyon Bu ders ile animasyon teknigine uygun Ozgiin film olusturma
yontemlerinin; {iretim oncesi, liretim ve liretim sonrasi agsamalar1 boyunca deneyimlenmesi ve
bir son ¢iktinin olusturulmasi amaclanmaktadir.

ILET214 Mesleki Ingilizce-11

Iletisim alaninda Ingilizcenin etkin kullanimi. Haber yaziminda ingilizce kullanma becerisinin
gelistirilmesi. Ingilizce medya metinlerinin okunabilirligi becerisinin kazandirilmas. Ingilizce
medya icerigi hazirlama yetisinin gelistirilmesi.



ILET303 iletisim Kuramlari

fletisim biliminin dogusu, gelisimi. Iletisim bilimleri alaninda liberal ve elestirel
paradigmalarin incelenmesi. Her iki paradigma icerisinde gelisen model, kuram ve
yaklasimlar. Kitle iletisim araglarinin etkileri. Iletisimin ekonomi politigi, kiiltiirel calismalar.
Medya ve etkilesimcilik.

CFA303 3 Boyutlu Bilgisayarh Animasyon

Bu dersin amaci, 3 boyutlu ortamda olusturulmus karakterlerin, 3 boyutlu dijital ortamin
olanaklariyla, animasyon prensiplerine ve animasyon tekniginin dogasina uygun bir sekilde
canlandirilmasini saglamaktir. Diger yandan 68renciler, 3 boyutlu animasyon teknigine uygun
yazilimi da etkin bir bicimde kullanabilmeyi ve karakterleri dogru sekilde manipiile etmeyi
ogrenmektedirler.



CFA371 Animasyon Tarihi

Ogrenciler Camera Lucida ve Camera Obscura hakkinda bilgi sahibi olur. Animasyon ve
sinema tarihinin paralel gelisim siireci hakkinda fikir sahibi olur. ilk animasyon denemelerini,
yapilis tekniklerini ve igeriklerini Ogrenir. Tarihteki ilk animatorleri tanir. Animasyonda
tiirlerin belirginlesmesi ve gelisim siirecini animasyon tarihi i¢cinde degerlendirir.

CFAZ373 Storyboard Teknikleri

Storyboard teknikleri dersinde, storyboard temel Ozellikleri, sinema ve animasyon gibi alanlarda
kullanimi gorsel dil olusturma, kadraj ve kompozisyon, sahne siirekliligi, gorsel okuryazarlik gibi
teorik ve uygulamali egitimlerle birlikte 6grenci ¢izim becerileri gelistirilerek storyboard hazirlamalari
saglanmaktadir. Bu dersle beraber bir senaryoda yazili verilen fikirlerin gorsel dile nasil
dokiileceginin, animasyona nasil uyarlanacagmin, sinematik siirekliligin ve kadraj alimmin nasil
yapilacaginin 6grenilmesi amaglanmaktadir.

CFA375 Fotografi

Fotograf tlizerinde manipiilasyonlar yapilarak 1siklandirma, renklendirme ve nesneyi
baglamindan koparma gibi eylemlerle yeniden bir iiretim ortaya konmasi dersin temelini
olusturmaktadir.

CFA377 Animasyon Desen

Bu ders, hareketin ve zamanin sanatsal bir sekilde ifade edilmesi i¢in gerekli olan temel
desenleme becerilerini kazandirmay1 amaclamaktadir. Ogrenciler, insan anatomisi, hayvan
anatomisi, perspektif, kompozisyon, yiiz ifadeleri ve karakter tasarimi gibi temel konulari
ogrenerek, kendi yaratici projelerini hayata gecirme yetenegi kazanacaklardir. Hareketin ve
dinamizmin 6nemini kavramak i¢in ¢esitli animasyon teknikleri incelenecek ve dgrencilere,
2D animasyon, flipbook ve stop-motion gibi farkli animasyon tiirleri hakkinda bilgi
verilecektir. Ayrica, 6grenciler kendi karakterlerini ve arka planlarini tasarlarken, hikaye
anlatiminin ve duygusal ifadelerin nasil gorsellestirilecegini 6greneceklerdir.

CFA379 U¢ Boyutlu Hareket Sistemi Olusturma

Animasyon karakterlerinin veya objelerin animatdrler tarafindan kolayca hareket
ettirilebilmesine yarayan, agirlikli olarak teknik bir iglem ve siirectir. Bu ders kapsaminda
ogrencilere; farkli karakterler {izerinden hareket sistemi olusturma ve karakterlerin hareketini
agirlik boyama yardimiyla test etme imkani sunulmaktadir. Ders kapsaminda, 3 Boyutlu
modeller bir sistematik cercevesinde iskelet sistemine benzeyen yapilarla donatilmakta ve
belirli kontrol noktalar1 yardimiyla 3 boyutlu modelin hareket etmesini saglamaktadirlar.
Farkl1 karakterler lizerinden tasarlanan hareket sistemi dogrultusunda 6grencilere istedigi her
modeli hareket ettirebilme ve animasyon yapabilme becerisi kazandirilmak amaglanmaktadir.

CFA381 Render Teknikleri

Bu ders, ogrencilere render tekniklerinin temel prensiplerini ve uygulamalarini 6gretmeyi
hedeflemektedir. Ogrenciler; 1siklandirma, gdlgelendirme, materyal ve kompozisyon gibi
konular1 ele alarak, cesitli render motorlar1 ve yazilimlar1 kullanmay1 6grenebilirler. Ders
kapsaminda; farkli render teknikleri iizerine calisilir. Ogrenciler bu ders siirecinde, kendi
projelerinde render sirecini optimize etmeyi ve profesyonel kalitede gorseller dretmeyi
Ogrenirler.



CFA383 Ileri Kurgu Teknikleri

Video tasarim programlarindan After Effects’in kullanmasiyla, video ve grafik islerinin
yapilmasi, efektlerin uygulanmasi, hazir hale getirilmesi ve sunulmasi asamalariyla
sekillenmektedir.

CFA385 Oykii Tasarim

Bu ders, 6grencilerin animasyon yapabilmenin en Oncelikli konusu hikaye olusturma ve o
hikayelerin canlandirilmasi iizerine Ornekler iizerinden uygulamalar yaparak siireci
ogrencilerin gorsellestirmelerini amaclar. Hikaye yazma, Karakter gelistirme, Storyboard gibi
Animasyonu olusturan karakterler kadar i¢ ve dig atmosfer olusturma yontemleri hakkinda
bilgilendirerek hikayeleri gorsellestirmek bu dersin icerigini olusturmaktadir.

CFA387 Senaryo
Cizgi filmde metin yazma teknikleri, dramatik yapi1 kurma, sinopsis, tretman ve senaryo
yazim asamalari gibi konular icerigi olusturmaktadir.



CFA302 ileri Animasyon Uygulamalan

Bu ders ile dgrencilere, 3 boyutlu bir yazilimi; model, texture, rig, agirlik boyama ve karakter
animasyon denemeleri ile etkili bigimde kullanma becerisi kazandirmak amaclanmaktadir. Bu
baglamda 6grenciler, iskelet sistemini olusturduklar1 karakterleri, karakterin dogasina uygun
canlandirarak hem iskelet sisteminin calisir olup olmadigini test etmekte hem de farkl
karakterleri canlandirarak animasyon becerilerini gelistirmektedirler.

CFA308 Organik Modelleme

Bu ders kapsaminda 6grencilere kati modellemeden farkli olarak, 6zellikle canlilik barmndiran
insan, hayvan gibi organizmalarin bilgisayar destekli programlar kullanilarak gérece daha
kiviimli ve yogun topolojik oOrgiiye sahip ii¢ boyutlu modellere donistiiriilmesi ve
diizenlenmesi uygulamali olarak anlatilmaktadir.



CFA370 3D Karakter Uretimi

Uc boyutlu bir alanda var olan kurgusal veya gercekci karakterlerin dijital modellerinin
tiretimini icermektedir. Bu karakterler, 3 boyutlu yazilimlarin yardimiyla ve 3 boyutlu ortamin
gereklilikleri de goz Oniinde bulundurularak; animasyonlu filmler, video oyunlari, sanal ve
karma gerceklik deneyimleri dahil olmak iizere farkli medyalarda kullaniimak {iizere
olusturulmaktadirlar. Bu ders kapsaminda, hacim barindirmayan yani diiz ve derinlikten
yoksun olan geleneksel 2 boyutlu karakterlerin aksine; yiikseklik, genislik ve derinlik verisi
bulunduran daha gergekei ve dinamik 3 boyutlu karakterlerin iiretimine odaklanilmaktadir.

CFA372 Cizgi Roman

Bu dersi alan 6grenciler, ¢izgi oykii anlatim yontemleri ve tiirlerini tanimlar. Cizgi dykiilerin
diinyadaki Orneklerini tanir. Cizgi Oykiilerini farkli ¢izim malzemeleri kullanarak aktarir.
Ogrenciler bu derste ayrica ¢izgi Oykiilerini uygun sayfa diizeniyle yerlestirir, panelleri
belirler ve oykiisiinii en iyi vurgulayan c¢izim teknigine karar verir. Ortaya ¢ikan ¢izgi
romanina uygun teknigi seger ve ¢izgi romanini sunar.

CFA374 Layout Tasarim

Layout, animasyon filminin veya ¢alismasinin hikayesine dayali ortamlar1 kavramsallagtirma
ve filmin stilistik tercihlerine uyarlama siirecini kapsamaktadir. Bu ders kapsaminda, bir
layout caligmasinin gereklilikleri {izerinde durularak; kamera hareketleri ve siireleri, karakter
ve mekanin kadraj igerisinde efektif bir bi¢imde konumlandirilmasi, karakterlerin kaba
hareketleri ve animasyon asamasia hazir hale getirilmesi siireglerinin tasarlanmasi ayrintili
bir bigimde ele alinmaktadir. Bu dogrultuda, storyboard ¢aligmasi referans olarak
kullanilabilmekte ya da dogrudan senaryo iizerinden de ilerlenebilmektedir.

CFA378 2D Karakter Tasarimi

2D karakter tasarimi dersinde karakter tasariminin animasyondaki yeri, sosyal, kiiltiirel, psikolojik,
ozelliklerin karakter gorseline yansimasi gibi konular gorsel orneklerle beraber teorik bilgi olarak
anlatilacaktir. Bu derste verilen teorik bilgilerin 1s18inda kagit iizerine eskizler hazirlanmaktadir.
Hazirlanan eskizlerden sonra bilgisayar ve ¢izim tabletleriyle beraber karakter sayfasi
olusturulmaktadir. 2D hazirlanan karakterlerin yiiz duygu geg¢is sayfalar1 da olusturulacaktir. Bu dersle
beraber karakter tasariminin, herhangi bir animasyon filminin hikayesini ve kisilik 6zelliklerini gorsel
olarak yansitacak sekilde 2D tasarlanmasi amaglanmaktadir.

CFA380 3B Simiilasyon Uygulamalar

Bu ders, 3B modelleme, animasyon ve simiilasyon tekniklerini kapsamli bir sekilde ele alarak,
ogrencilerin cesitli endiistrilerde kullanilabilecek nitelikte projeler gelistirmelerine yardimci
olur. Ayrica, fiziksel sistemlerin 3B ortamda nasil simiile edilecegini ve ger¢ek diinya
senaryolarinmn nasil canlandirilacagim 6greneceklerdir. Ogrenciler, bu becerileri kullanarak
sanal gerceklik (VR), artirllmis gergeklik (AR) ve oyun gelistirme gibi cesitli uygulama
alanlarinda projeler gergeklestireceklerdir.



CFA382 Animasyon Film C6zimleme

Bu ders, animasyon teknigi ile iiretilmis filmlerin izlenmesi, ¢esitli konu basliklar1 {izerinden
teknik, sanatsal ve kavramsal agidan detayli ¢6ziimleme yapilmasi dersin amacini olusturur.
Bunun yani sira, secilen filmlerin izlenerek ¢oziimlenmesi 6grencinin ayn1 zamanda film
projesindeki anlatim dilini gelistirmesi de dersin hedefleri arasindadir.

CFAZ384 Oykiileme Teknikleri

Oykiileme teknikleri dersi, grencilere animasyon projelerinde etkili hikdye anlatma becerileri
kazandirmay1 amaglamaktadir. Ders boyunca hikaye yapisi, karakter gelistirme, dramatik
kurgu ve diyalog yazma gibi konular ele alinacaktir. Ogrenciler, animasyon projeleri igin
kendi hikayelerini yaratirken, farkli anlatim yontemleri ve stilistik yaklagimlar {izerine
calisirlar. Ders, 6grencilerin yaratict diisiinme, yazma ve gorsel hikaye anlatimi yeteneklerini
gelistirerek, animasyon iiretim siirecinde giiclii ve etkileyici hikayeler olusturabilmelerine
yardimeci1 olur.

CFA386 Sinematografi
Kamera hareketleri, ¢ekim teknikleri, kompozisyon olusturma ve temel aydinlatma dersin ana
basliklarini olusturmaktadir.

CFA388 Sanatsal Anatomi

Sanatsal Anatomi dersinde insan anatomisi, iskelet sistemi, kas yapisi, insan figiirii, dinamik
insan figiirii olarak, eskiz ve ¢izimler ile incelenecek ve cizimleri yapilacaktir. Insan
anatomisinin bazen parcalar halinde bazen bir butiin olarak perspektif, rakursi, sanatsal ve
estetik kaygi da gozetilerek ¢izimleri yapilacaktir. Parca- biitiin iligkisi, oran- oranti, 1s1k-
golge, denge- hareket, tekrar- uyum, vb. ilkeler ve elemanlar gizimler yapilirken eserlere
uygulanacaktir. Insan anatomisinin, desen teknikleri kullanilarak canli, cansiz modelden
figiiratif c¢izimleri yapilacaktir. Sanatsal anatomi dersiyle beraber insan anatomisini bilerek
¢izim ve tasarim yapabilen, ¢izim ve tasarimlara estetik ve sanatsal kaygiy1 yansitabilen
bireyler yetistirmek amag¢lanmaktadir.



CFA491 Mezuniyet Projesi |

Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini uygulamaya
gecirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun hareketlendirme
calismasi yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder. Filmini uygun medya
ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu renklendirerek test eder.

ILET401 iletisim ve Etik
Etik kavrammin kdkenleri ve felsefesi. iletisim alanlarinda etigin énemi. Tiirkiye’de iletisim
etigi. Gazete, televizyon ve internet yayinciliginda etik yaklagimlar.



CFA471 Medikal Animasyon Uygulamalar

Bu ders 3d animasyon yazilimlar1 kullanilarak anatomik hareketlerin animasyonu, patolojik
stireclerin tedavi yontemlerinin gorsellestirilmesi bu gorselleri, simiilasyon ve ses efektleri ile
destekleyerek olusturulan projeler dersin igerigini olusturmaktadir.

CFA473 Mitoloji ve Animasyon

Yunan, Iskandinav, Cin, Japon, Hint ve Tiirk mitolojileri genel hatlar1 ile 6grencilere
aktarilmaktadir. Mitolojinin animasyonla baglantis1 ¢ercevesinde kahraman arketipi,
semboller ve filmlerdeki izleri incelenmektedir.

CFA475 2D Karakter Animasyonu

2D Karakter Animasyonu dersinde dgrencilere, geleneksel ve dijital yontemlerle karakter
animasyonunu ogretmek hedeflenmistir. Bu derste, hareketin temel ilkeleri ve karakter
animasyonunun temel prensipleri ele almmaktadir. Ogrencilere, karakterlerin hareketlerini
dogru bir sekilde iletebilmek i¢cin zamanlama, ¢izgi akis1 ve hareket egrisi gibi kavramlari
aynt zamanda karakterlerin duygusal ifadelerini ve fiziksel Ozelliklerini nasil
vurgulayacaklarini 6gretmek hedeflenmektedir.

CFA477 Portfolyo Duizenleme Teknikleri

Bu ders 6grencilere, ¢izgi film ve animasyon alaninda ¢esitli dijital araglart kullanarak kendi
calismalarint sergilemek icin profesyonel dijital portfoyler olusturmada gerekli becerileri
kazandirmay1 amaglar. Bu siirecte, gorsel anlatim becerilerini gelistirmek, eserlerini etkili bir
sekilde sunmak ve sanatlarini sanal ortamda nasil en 1iyi sekilde temsil edeceklerini 6grenmek
icin pratik yapacaklardir. Ders, 6grencilerin okul projelerini is hayatina en etkili sekilde
sunabilmelerini ve modern medya araclarinda portfolyolarmi olusturmaya baslamalarini
amaclamaktadir.

CFAA479 Dijital illiistrasyon

Dijital illiistrasyon dersinde donem boyunca geleneksel ve dijital illiistrasyon arasindaki
farkliliklar, farkl yazilimlar iizerinden dijital ¢izim araglarinin kullanimu, illiistrasyon oncesi
eskiz ¢ikarma teknikleri, renk, 1s1k- golge kullanimi, farkli tasarim dengeleri ile kanvas alanm
icerisinde agik veya kapali kompozisyon olusturma, hikdyeye uygun gorsellestirme, somut
nesneleri dijital lizerinden soyutlastirma, estetik ve sanatsal kaygi ile ¢izimler gelistirilecektir.
Ayrica tablet ile illiistrasyon programlarinin kullanimi gosterilecek, tasarim ilke ve elemanlari
eserlere yansitilacak sekilde anlatilacaktir. Dijital illiistrasyonlarda renk, doku, mekan, figur,
perspektif, rakursi, 151k gibi iceriklerin dijital illiistrasyonlara nasil yansitilacag: islenecektir.
Dersin devam ettigi siire boyunca onde gelen geleneksel ve dijital illiistrasyon sanat¢ilarinin
eserleri incelenecektir.



CFA481 Sanat ve Yaraticihk

Sanat ve Yaraticilik dersinde sanat, sanatgi, yaratici ve farkli diistinme, estetik kaygi, sanatsal
algi, farkli materyallerle eser iiretme gibi konular sanat tarihi ile birlestirilip teorik bilgi olarak
islenecektir. Bu teorik derslerin 1s1¢inda 6grencilere laboratuvar uygulamasi olarak beyin
firtinasi, tartisma, geleneksel ve dijital olarak yaratict eser {liretimi gibi uygulamalar
yaptirilacaktir. Bu dersle beraber yaratici, farkli, elestirel, sanatsal diisiinebilen, bu
diisiinceleri tasarimlarina yansitabilen ve uygulayabilen bireyler yetistirmek amaclanmaktadir.
Bu dersle birlikte kisilerin sanat eserlerinden yola ¢ikarak elestirel ve yaratici diisiinebilmesi,
estetik yaklasimlarda bulunabilmesi ve bunlar1 tasarimlarina yansitabilmesi amacglanmaktadir.



CFA492 Mezuniyet Projesi 11

Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini uygulamaya
gecirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun hareketlendirme
calismasi yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder. Filmini uygun medya
ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu renklendirerek test eder.
CFA406 Staj Dersin amaci 6grencinin ilgi alanlarina goére sektor ve calisma deneyimini
saglamak ve gelistirmektir.

I1SG490 Iletisimde Is Saghg ve Giivenligi

[letisim alanina yonelik is saghig1 ve giivenliginin amaci ve dnemi, tarihsel gelisimi; is saghg
ve giivenliginde temel kavramlar, Tiirkiye’deki uygulamalarindan o6rnekler ve kanunlar
bazinda alinan 6nlemler. Film setlerinde, dogal afet durumlarinda, savas muhabirliginde, teror
bolgelerinde yapilan ¢ekimlerde ve haberlerde, reklam ajanslarinda yogun caligma saatlerinde
yasanan stres, ayrimcilik ve baski durumlarinda, bilgisayar, laboratuvar ve stiidyo
kullaniminda riskler ve isverenin sorumluluklari. Iletisim calisanlarina ydnelik hazirlanmus, is
saglig1 ve giivenligi konusundaki uluslararasi sozlesmeler, Avrupa Birligi ortak kararlari.



CFA472 Reklamcilikta Animasyon Uygulamalan

Reklamcilikta animasyon uygulamalar1 dersinde, tanitim1 yapilacak iiriin ya da hizmetin 3D
veya 2D tasarimlarla beraber belli kurgu ve senaryo yardimiyla hazirlanmasi ve izleyiciye
sunulmasinin asamalart hem teorik hem uygulamali olarak islenecektir. Reklam filminde
animasyon kullanimi, hareketli grafik, 2D veya 3D tasarimlarda hareket, goriintii ve ses
ayarlamalari, iiriin- hizmet ve hedef kitle arastirmasi, storyboard gibi asamalar 6grenciler ile
uygulamali olarak yapilacaktir. Bu dersle beraber kisilerin tamamen animasyondan olusan ya
da bir kism1 animasyon igeren reklam filmlerini iiriin- hizmet ve hedef kitleye uygun yapim
asamalarini takip ederek hazirlayabilmesi amaglanmaktadir.

CFA474 Animasyon Film Atolyesi

Bu atdlye dersi, 6grencilere animasyon film yapim siirecinin tiim agamalarini deneyimleme
firsati sunmaktadir. Ogrenciler ders siireci boyunca fikir gelistirme, senaryo yazma,
storyboard hazirlama, karakter ve sahne tasarimi, animasyon iiretimi ve post-produksiyon
stireclerini 6grenirler. Grup projeleri ile is birligi ve ekip ¢aligmasi becerilerini gelistirirken,
kendi kisa animasyon filmlerini tamamlarlar. Ders, 6grencilere animasyon film yapiminda
pratik deneyim kazandirmay1 hedeflemektedir.

CFA476 3D Karakter Animasyonu

Animasyonun uzmanlasma gerektiren bir bileseni olarak karakter animasyonu ve bu ders
kapsaminda Ogrenciler; Animasyon yapmaya hazir halde bulunan 3 boyutlu karakterler
aracilifiyla, kisilikle iligkilendirilebilir etkileyici hareketler yaratma deneyimini 3 boyutlu
ortamda gerceklestirmektedirler. Bunlarin yani sira, animasyon prensiplerinden de
yararlanarak fiziksel ve psikolojik oyunculuk dinamiklerini animasyon g¢alismalarina
uyarlama firsati bulmaktadirlar. Boylece, 3 boyutlu bir karakterin; inandirict bir sekilde
hareket etmesi ve ¢evresiyle etkilesime girmesi saglanmaktadir.

CFA478 3B Stop Motion Atolyesi

Bu ders, Ogrencilere stop motion animasyon tekniklerini ve uygulamalarint 6gretmeyi
amaclayan kapsamli bir atdlye caligmasidir. Stop motion animasyonun tarihi, teorisi ve pratigi
tizerine odaklanarak, ogrencilerin kendi stop motion filmlerini yaratmalarma olanak tanir.
Ders boyunca, 6grenciler ¢esitli stop motion tekniklerini (kil, kukla, nesne animasyonu vb.)
ogrenecek, karakter ve set tasarimi yapacak ve kendi kisa filmlerini olusturacaklardir. Ayrica,
aydinlatma, kamera agilar1 ve post prodiiksiyon teknikleri hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.
Bu atolye, yaratici diistinme, problem ¢dzme ve teknik becerilerin gelistirilmesine odaklanir.



CFA480 Sahne Sanatlarn

Sahne sanatlart dersinde, oyunculuk, miizikal, tiyatro gibi alanlarda bulunan dans- hareket
egitimi, kamera oyunculugu, jest- mimik, karakterizasyon, yaratict drama gibi egitimler
animasyon alanina olan katkilari ile teorik ve uygulamali olarak islenecektir. Bu dersin amaci
teorik ve uygulamali olarak sahne sanatlar1 bilgilerinin animasyon filmine yansitilabilmesi ve
alana yapilacak islerde ger¢ek hareketlere dayali isler hazirlanabilmesidir.

CFA482 Animasyonda Yapay Zeka

Ders, yapay zekanin animasyon ve dijital sanatlar iizerindeki etkisini ve kullanimini
arastirmay1 amaglayan ileri seviye bir derstir. Bu ders, 6grencilerin yapay zeka teknolojilerini
kullanarak daha gercekei, etkilesimli ve yaratict animasyonlar gelistirmelerine olanak tanir.
Ders kapsaminda, yapay zeka algoritmalariin temelleri, makine 6grenimi, derin 6grenme ve
yapay zeké destekli animasyon teknikleri gibi konular ele alinacaktir.



FAKULTE SECMELI YABANCI DIL DERSLERI

ILET351 ingilizce Yazma Becerileri
Ingilizce iletisim becerilerini gelistirmeyi amaclayan bu derste dgrenciler smifta konusma, soru
sorabilme, roportaj yapabilme gibi iletisim becerilerini gelistirici pratiklere yonlendirilecektir.

ILET352 ingilizce Sunum Becerileri

Ingilizce sunum becerilerini gelistirmeyi amaglayan bu derste dgrenciler karmasik konulara
hikdye anlatma teknikleri uygulamak ve sunumu daha anlagilir hale getirebilecek slaytlar
olusturmak gibi temel beceriler gelistireceklerdir. Ders kapsaminda 6grenciler gesitli konularda
sunumlar hazirlayacak ve bunlari sinifin 6nlinde sunacaklardir.

UNIVERSITE SECMELI YABANCI DiL DERSLERI

Guiz Donemi Bahar Donemi
ISP123 Ispanyolca | 3 0 3 5 ISP124 Ispanyolca Il 3 0 3 5
ARA123 Arapca | 3 0 3 5 ARA124 Arapca ll 3 0 3 5
CIN123 Cince | 3 0 3 5 CIN124 Cince Il 3 0 3 5
RUS123 Rusca | 3 0 3 5 RUS124 Rusca I 3 0 3 5
JPN123 Japonca | 3 0 3 5 JPN124 Japonca Il 3 0 3 5
ITL123 ftalyanca | 3 0 3 5 ITL124 Italyanca Il 3 0 3 5
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