USKUDAR UNIVERSITESI SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU
GORSEL ILETiSiM TASARIMI TEZLI-TEZSiZ YUKSEK LISANS PROGRAMI
DERS iCERIKLERIi 2022-2023 EGiTiM OGRETiIM YILI
GIiT503 iletisim Kuramlari (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6
iletisim biliminin dogusu, gelisimi. iletisim bilimleri alaninda liberal ve elestirel paradigmalarin
incelenmesi. Her iki paradigma icerisinde gelisen model, kuram ve yaklasimlar. Kitle iletisim
araclarinin etkileri. iletisimin ekonomi politigi, kiiltiirel calismalar. Medya ve etkilesimcilik

SOB501 Bilimsel Arastirma Yontemleri ve Etik (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste arastirma probleminin tanimlanmasi ve amacin somutlastiriimasi, arastirma icin dogru
yontemin belirlenmesi, test materyallerinin gelistirilmesi, atiflarin aktarilmasi, bulgularin
tartisiimasi ve sonuca ulastiriimasi, dogru referans verme, Bilimsel Arastirma Yontemlerinin
akademik galismalarda kullanilmasi tizerinde durulur.

GIiT501 Tasarimda Kavram Gelistirme (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste 6grencilerin farkl disiplin perspektiflerini birlestirerek yenilik¢i ve bitiinsel kavramsal
cerceveler olusturmasi hedeflenir. Bu dogrultuda uygulamali bireysel ve grup projeleri gelistirilir.
Yaratici diisinme yontemlerini kullanarak problem tanimlama, fikir bulma, kavram gelistirme ve
O0zgln gorsel ¢cozimler Uretme (izerinde durulur. Yaratici ve elestirel perspektifi gelistirmeye
yonelik kavramsal ¢alismalar gergeklestirilir. Gorsel iletisim tasariminda yeni gorsel dil ve farkl
ifade bicimleri arastirmaya yonelik deneysel projeler yapilir.

GiT523 Gorsel Coziimleme Yontemleri (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste gorsel okuma ve estetige iliskin temel kuramlar, mimarlik, plastik sanatlar, endustri
tasarimi, grafik tasarim gibi gorsel disiplinlerde gostergebilimin uygulanmasi ve farkli ¢oziimleme
ornekleri Gzerinde durulur.

GIiT525 Tasarim Etigi ve Fikri Haklar (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Dersin icerigini ulusal ve kiresel fikri mulkiyet hukuku; kontrat tipleri; ulusal is hukuku ve benzeri
kanunlar; etik kavrami; arastirma etigi, tasarim etikleri, meslek etigi, hukuki islemler; hukuki islem
tipleri; haklar; haklari kazanma ve kaybetme kosullari; fikri milkiyet ve tasarima dair haklar
olusturur.

GiT527 Mobil Uygulama Tasarimi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Dersin icerigini mobil sistemlere giris, mobil isletim sistemleri ve uygulama gelistirme ortamlari,
mobil aglar ve iletisim altyapilari, kisa mesafe iletisim teknolojileri, mobil sistemler icin uygulama
gelistirme teknikleri, mobil uygulama yayinlama ve dagitma olusturur.

GiT529 Kinetik Tipografi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Ders kapsaminda yazi karakterleriyle gorsel ifadenin yollari, karakterlerin plastik formlar olarak
kullanimi, degisen teknolojiye paralel olarak, temel tipografik tasarim kavramlari yardimiyla
hareketli grafik tasarim alaninda uygulamali ¢calismalar islenir.

GIiT531 Dijital illiistrasyon (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Dersin icerigini illistrasyon tarihi ve kurami, dijital illistrasyonun onemi, dijital illistrasyon
teknikleri, glinimiiz medyasi icin kitle iletisiminde kullanilmak Gzere dijital illistrasyonlarin tretimi
olusturur.

GIiT533 Deneysel Animasyon Teknikleri (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Dersin igerigini canlandirma konusunda kuramsal bilgiler, canlandirma dili ve mantigi, gorsel dil ve
sinema dilinin temel 6geleri, canlandirma film teknikleri, ylzeysel ve tek resimli hareket (stop
motion) uygulamalari ile canlandirma film yapim asamalari olusturur.

GIiT535 Medikal illiistrasyon (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6



Dersin igerigini tip ve saglkla ilgili konularda canhlarin anatomik yapilarini, prosedirleri ve
patolojik durumlari tasarim temellerine gore gorsellestirme teknikleri olusturur.

GiT537 Genisletilmis Gergeklik ve Tasarim (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Sanal gerceklik, bilgisayarlar araciligi ile gercekte var olmayan ortamlari gercek gibi sunmak, aslinda
bulunulmayan ortamlarda bulunuyormus hissi yasatmaktir. Artirilmis Gergeklik, bilgisayarlar ve
mobil cihazlar araciligi ile dinyadaki c¢evre ve birimlerinin, ses, goriinti ve grafiklerle
zenginlestirilerek meydana getirilen canh, dogrudan ya da dolayh fiziksel goriinimdir. Ders
kapsaminda sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik uygulamalari gelistirilip tasarimda kullanilir.

GIT539 Sergileme Tasarimi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu dersin amaci sergi ve fuar alanlarinda grafik tasarim, tanitim ve reklam acisindan analiz
yapabilme, sergi ve fuar yapilan mekanlarin analizini yapabilme, hedef kitle tanimi ve analizinin
yapilmasi, Gestalt ve degisen gorsel algl kuramlarini 6gretmek, ulasilan son uygulamalari incelemek
ve kavratmaktir.

GIiT541 Yapay Zeka ve Sanat ve Tasarim (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6
Yapay zeka ve yeni teknolojilere bagli konularin sanat ve tasarim alanlarinda nasil ele alindigi ele
alinmaktadir.

GIiT502 Tasarim Odakh Diisiiniis (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu dersin amaci insani odaga yerlestirerek yaratici diisinme teknikleriyle problem ¢ézmedir. Ders
kapsaminda karmasik sorunlara tasarim odaklh disiinme tekniklerini kullanarak yenilik¢i ¢ozlimler
bulma, karmasik gorsel bir sorunu saptama, arastirma sonunda belirli bir kavram se¢me, saptanan
soruna yaratici ve anlamli bir ¢6zim Gretme gibi bir tasarim isinin hayata gecirilmesinde gereken
tlim sirecler incelenir.

GIiT508 Gorsel iletisim Kavram ve Kuramlari (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Ders kapsaminda gorsel iletisime ait temel ve yeni kavramlarin ele alinmasi, iletisim alanindaki ve
multi-disipliner baglamda diger alanlardaki yeni kavram, konu ve kuramlarin gorsel iletisim
alaninda agisindan degerlendirilmesi, tasarima ait kuramlarin temelleri ele alinacaktir.

GIiT504 Tasarim Kuram ve Arastirmalari (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Ders kapsaminda tasarim slrecinin yapisi ve dogasi, tasarim etkinlikleriyle ilgili ilke, kural ve
kuramlar incelenir. Ders kapsaminda tasarimin olusum ve gelisim sireci iginde; Tasarim-Yapim-
Kullanim asamalarinda goériinen ve goériinenin ardindaki cesitli etmenleri ve kesisen disiplinleri-
sosyo ekonomik, sosyo kiltiirel, teknolojik ve sanatsal vb. gesitli bakis agilari ile ele alarak diger
sanat dallari ile karsilastirmal olarak interaktif bir yontem ile Neden-Sonug iliskilerini sorgulayip,
iliskileri kurarak senteze ulasma hedeflenir.

GiT506 Seminer (1+0) Kredi: 0 AKTS: 0

Bu derste, diger derslerde ele alinan konu ve yontemlerin uygulamali olarak c¢alisiimasi
saglanmaktadir. Yiksek Lisans tez g¢alismasina temel olusturan derste, 6grencilerin hazirlamak
istedikleri tez konularinin karakterine uygun ¢alismalar yaptirilmasina 6zen gosterilmektedir.

GiT524 Tasarimda Girisimcilik (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Ders igerigini girisimcilik ile ilgili kavramlar, tasarim alaninda girisimcilikte yaraticilik ve yenilikgilik,
bulus, marka ve tasarimlarin korunmasi, girisimcilikte is fikirleri, is plani hazirlama, is plani
yonetimi, pazarlama, finans ve Uretim planlari, girisimcilik 6ykileri ve 6rnek olay incelemeleri
olusturur.

GiT526 Yeni Medya Tasarimi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6
Bu ders kapsaminda yeni iletisim ortamlarini kapsayan tabletler ve akilli telefonlar gibi mobil
cihazlara uygun yeni medya tasarim arayiiz uygulamalari, online oyunlarin ve etrafinda sekillenen



oyun kiltard, oyun arayliz tasarimlari, tek yonli bilgi paylasimindan, cift tarafli ve es zamanl bilgi
paylasimina ulasilmasini saglayan sosyal paylasim aglarinin tasarimci agisindan dogurdugu olanak
ve yenilikler, sosyal paylasim platformu tasarimlari, yeni medya ortamlari ve reklam iliskisi, yeni
medya ortamlarina uygun iletisim ¢dztiimlemeleri incelenir.

GiT528 3B Modelleme ve Animasyon (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste li¢ boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yéntemleri, doku, 1sik, kamera ve
hareket, hikaye yapisini olusturmak, karakter animasyonu, ses/muzik uygulamalari ve tamamini bir
araya getirme islemleri islenir.

GIT530 Dijital Oyun Tasarimi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste oyun tasariminin tarihi, temel kavramlari, ortak calisma mantigi, oyunlarda grafik
gercekgilik ve pedagojik yonleri, dijital oyunlarinin tirleri ve etkileri, dijital oyun tasarim sireci
incelenir.

GIT532 interaktif Medya (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6
Bu derste insan-bilgisayar etkilesimi, yeni medyanin sosyal etkileri, metin, gorintl, hareketli
goriintd, ses ve canlandirmalarin gesitli iletisim ortamlarinda kullanilmasi incelenir.

GIiT534 3B Hareketli Grafik Tasarim (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste 6grencinin U¢ boyutlu hareketli goriintii tasarimi, hareket ve zaman kavramlarini (g
boyutlu ortamda tasarlama ve hareketli grafiklerin olusturulmasinda ileri diizey uygulamalar
yapma islenir.

GiT536 Bilgilendirme Tasarimi (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Bu derste bilgilendirme sistemleri incelenir. Yazi, cizgi, resim, renk, flas, hareket, mekan, ses,
interaktivite gibi grafik tasarim elemanlarinin, insa edilmis ya da dogal ¢evre icinde, baski, taban
veya dijital ortamda planlamasi, tasarlamasi, yerlestirilmesi ve gésterilmesi irdelenir.

GiT538 Sanal Prototipleme (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Prototipleme, bir tasarim Uriininin daha lretmeden, dijital ortamda birlestiriimesi, (zerinde
¢ahisma kosullarinin uygulanmasi, hareket kazandirilmasidir. Ders kapsamini prototipleme igin farkl
tekniklere giris; prototipleme igin bilgisayar destekli imalat teknikleri; tasarim trlinlinii modelleme
icin lazer kesim, UGg¢ boyutlu CNC ve hizli prototipleme tekniklerini kullanma; kagit prototip, video
prototip, rol yapma ve benzeri prototip deneyimleme ve hizmetler igin kavramsal araglara giris
olusturur.

GIiT540 Medikal Simiilasyon ve Animasyon (3+0) Kredi: 3 AKTS: 6

Dersin icerigi tip ve saglikla ilgili konularda canlilarin anatomik yapilarini, prosedirleri ve patolojik
durumlari tasarim temellerine gore hareketlendiriimesi, animasyona donustirilmesinden
olusmaktadir.

GIT591 Tez 1 (0+0) Kredi: 0 AKTS: 30
Bu derste temel olarak tasarim alaninda bilimsel katki saglayacak arastirma yapilir ve akademik tez
yazma ile ilgili bicimsel ve iceriksel ilkeler tGzerinde durulur.

GIT589 Bitirme Projesi (0+0) Kredi: 0 AKTS: 30
Bu derste Gorsel iletisim Tasarimi alaninda belirlenen bir proje lizerinde danisman 6gretim elemani
gozetiminde, 6grenim sliresince edinilen bilgi ve becerilerin uygulanmasi yapilir.

GIiT592 Tez 2 (0+0) Kredi: 0 AKTS: 30
Bu derste temel olarak tasarim alaninda bilimsel katki saglayacak arastirma yapilir ve akademik tez
yazma ile ilgili bicimsel ve iceriksel ilkeler tGzerinde durulur.



