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DERS ICERIKLERI

BIiRINCI YARIYIL (1. Sinif, Giiz Donemi)

ILET111 iletisime Giris,

Iletisim bilimlerinin gelisimi, iletisimin temel kavramlari, insan ve toplum yasaminda
iletisimin yeri ve Onemi, iletisim tiirleri, iletisimin boyutlari, iletisimin hangi diizeylerde

gerceklestigi, etkili iletisim, beden dili.

RPSI109 Pozitif Psikoloji ve Iletisim Becerileri

Psikolojinin temel ilke ve kavramlari. Mutluluk ve iyimserlik psikolojisi. Mutlu, huzurlu ve
basarili olmanin yollar1. insanin bilissel, duyussal ve psikolojik dinamikleri. Psikanaliz,
bilissel psikoloji, davranis¢1t yaklasim, norobiyolojik yaklasim gibi temel psikolojik
yaklagimlar. Motivasyon, 6zgiiven, sayginlik duygusu, aidiyet duygusu gibi kavramlar ve

olgular.

Mutlu, huzurlu, basarili olmanin, yasam doyumunun yiiksek olmasi i¢in bireyin kendi
kaynaklarmi ve degerlerini fark etmesini miimkiin kilan bu yaklagimdir. Bu degerleri ve
kaynaklar1 bireyin amacina uygun ve yaraticilikla kullanmasi, bireye bilingli secim yaparak,
kisisel ve kiiltiirel potansiyelini kullanma imkan1 verir. Bu derste 6grenciler, farkli konu ve
teorik yaklasimlara yapilan arastirma ve kavramsal caligmalarini degerlendirecekler
(anlaml1 yasama, stikiir duygusu, kanaatkarlik, mutluluk, umut, iyimserlik, pozitif duygular,
travma sonrasi kigisel gelisim, dayaniklilik, benlik saygisi, giigliilik, zaman perspektifi).
Ogrenciler, beyin haritasi, signature strengths, siikran giinliigii, mutlulugu arttiran yedi yol

(6grenilmis, olumluluk, siikretme) gibi yontemleri nasil kullanilabilecegini 6grenirler.

ILET157 Siyaset Bilimi

Siyaset biliminin gelisimi, temel kavramlar, siyasal sistemler, demokratik sistemin dogusu
ve gelisimi, parlamenter sistemler ve isleyisleri, Tiirkiye’de demokrasinin gelisimi ve
isleyisi. Demokratik sistemlerin kurum ve politikalari, siyaset bilimine yon veren diisiiniir
ve diisiinceler.

ILET109 Hukuka Giris,

Hukukun temel kavramlari. Tiirk hukukunun temel esas ve kurumlari. Hukuk ve demokrasi.
Roma hukuku ve Tiirk hukuk sisteminin gelisimine etkileri. Anayasa hukukunun temel

dayanaklari.



ING101 ingilizce - 1
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalari. Ceviri

alistirmalari. Deneme yazma. Konugma alistirmalari.

TURK101 Tiirk Dili — I

Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak insan yasamindaki yeri ve 6nemi. Tiirk dilinin
diinya dilleri arasindaki yeri ve Tiirk dilinin tarihi agsamalari. Tiirkge’de sesler ve
smiflandirilmasi, Tiirk¢enin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar. Tiirk¢e’nin yapim
ekleri ve uygulamasi, kompozisyonla ilgili genel bilgiler. Kompozisyon yazmada
kullanilacak plan ve uygulamasi. Biirokratik yazisma bigimleri. S6zIi' ve yazili anlatim

becerisinin gelistirilmesine iliskin konusma ve yazi pratikleri.

ATA101 Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi - I

Devrimlerinin temel felsefesi. Devrimlerin niteligi ve etkileri. Tek Parti Donemi. Cok

Partili doneme gecis, ve demokratiklesme siireci. Cumhuriyet Tiirkiye’sinin Anayasalari.

RKUL101 Universite Kiiltiiri — I

Bu derste gerek toplum ve lilke glindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konularin iiniversite i¢inden veya disindan birtakim uzmanlar
tarafindan &grenciyle paylasimi saglanmaktadir. iletisim sektdriiniin gesitli kesitlerinde
gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim 6grencileriyle

paylasimi.



IKINCi YARIYIL (1. Sinif, Bahar Dénemi)

CFA102 Temel Animasyon ve Tasarima Giris,

Ogrenciler tiim tasarim disiplinlerinin temeli olan 151k, golge, ¢izgi, nokta, leke ve dokuyu
taniyarak bu elemanlar1 yorumlar, dogal ve yapay dokular1 arastirir, denge, ritim, zitlik ve
perspektif gibi temel ilkeleri ¢ozlimleyebilir. Denge ve ritim, perspektif kavram ve
kurallarini ¢izim ve {i¢ boyut iizerinde yorumlarken dogal ve yapay nesneleri ayrimsar.

Dogal olan1 bozup yeniden kurgulayarak farkli yorumlar gelistirir.

SOS126 Genel Sosyoloji

Sosyolojinin temel kavramlari. Sosyolojinin bilimsel bir disiplin olarak gelisim siireci.
Klasik ve modern sosyolojiye egemen olan kavram, kuram ve yaklagimlar. Sosyolojik
diisiincenin evreleri. Sosyoloji ve iletisim bilimlerinin kesistigi ve birbirinden beslendigi

noktalar.

ILET106 iktisada Giris,

Iktisadin temel kavramlari. iktisadi diisiiniisiin gelisim evreleri. Mikro ve makro iktisat.
Uluslararasi iktisada iliskin temel bilgiler. Tiirkiye nin iktisadi politikalar1 ve uygulamalari.
Liberal diistinlis ve iktisat. Serbest pazar ve rekabet. Gelismislik ve azgelismislik

kavramlari. Kapitalizm ve kiiresellesme.

FEL109 Felsefede Temel Kavramlar

Felsefenin dogusu ve gelisimi. Temel kavramlar, kuramlar, yaklasimlar. Felsefi diisiiniisiin
paradigmalari. ik cag felsefecileri. Ortacag Avrupa'sinda felsefi diisiiniis. Dogu ve

Uzakdogu felsefesi. Felsefe ve iletisim iligkisi.

ING102 ingilizce-11
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalar1. Ceviri

alistirmalari. Deneme yazma. Konugma alistirmalari.

TURK102 Tiirk Dili - IT

Yazili ve Sozli’ Anlatim Tiirleri, Noktalama ve Yazim Kurallari, Anlattm Bozukluklari.
Konusma egitimi. ifade, mimik, toplum karsisinda kendini diizgiin bir sekilde anlatma;
dipnot, bibliyografya; paragraf incelemeleri; girig-gelisme sonug; ana diislince; metin

kurma caligmalar1; 6nemli yazar ve sairler hakkinda bilgiler.



ATA102 Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi — IT

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi — I dersinin ikinci bdliimiinde, Cumhuriyet' in kurulusu
ile birlikte basta egitim, ekonomi, siyaset ve kiiltiir olmak iizere ¢esitli alanlarda
gerceklestirilen devrimler {izerinde durularak Atatiirk¢ii’ diisiince sistemi, Atatiirk ilke ve

inkilaplar1 ve 6zellikle laiklik ilkesi anlatilmaktadir.

RKUL102 Universite Kiiltiirii-IT

Bu derste gerek toplum ve lilke glindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konularin {iniversite i¢inden veya digindan birtakim uzmanlar
tarafindan &grenciyle paylasimi saglanmaktadir. iletisim sektdriiniin gesitli kesitlerinde
gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim 6grencileriyle

paylasimi.



UCUNCU YARIYIL (2. Sinif, Giiz Dénemi)

ILET219 iletisim Arastirmalarinda Yontem

Bilgi bilimin dogusu ve gelisimi. YOntembilimin gelisim evreleri. Yontembilime temel
olusturan diisiinsel gelenekler. Sosyal bilimler ve yontembilim iliskisi. Sosyal bilim
alanindaki ¢aligsmalarda kullanilan yontem ve teknikler. Ampirik yontembilimsel gelenek.
Elestirel yontembilimsel gelenek. Anket teknigi, Icerik ¢oziimlemesi. Yorumsamaci analiz

teknikleri.

ILET203 iletisim Hukuku

Iletisim hukukunun temel kavramlari. Diinya iilkelerinde iletisim hukukunun gelisimi.
Tiirkiye’de iletisim hukuku. Basin 6zgiirliigii ve ilk hukuksal uygulamalar. Sansiir
uygulamalar1 ve hukuk. Yazili basina iliskin hukuksal diizenlemeler. Radyo ve televizyon

yayinciligina iliskin hukuksal diizenlemeler. Sinema ve hukuk.

ILET205 iletisim Tarihi

Insanlik tarihi ve iletisim. Ilk caglarda iletisim. Antik c¢agda iletisim. Iletisim
teknolojilerinin gelisimi. Kitle iletisim araglarinin dogusu ve gelisimi. Matbaanin kullanima
girmesi ve yazili basinin gelisimi. Radyonun kullanima girmesi. Sinemanin dogusu ve

gelisimi. Televizyon ¢agi. Dijital iletisim teknolojileri ve internet medyasi.

TLET217 Mesleki Ingilizce -1
Iletisim alaninda Ingilizce kullanma becerisinin gelistirilmesi. Iletisimin profesyonel
alaninda Ingilizce kullanma becerisi. Yazili basin haberciliginde Ingilizce kullanimi1. Radyo

ve televizyon yaymciligi alaninda ingilizce kullanimi. Sinema alaninda ingilizce kullanimu.

ILET209 Sosyal Psikoloji

Sosyal psikolojinin bilimsel bir disiplin olarak dogusu ve gelisimi. Sosyal Psikolojinin
temel kavram ve kuramlari. Birey ve toplum iliskisi. Grup ve grup dinamigi. Grup ve
toplum iliskisi. Aile. Tutum ve algi. Tutum 6lgekleri. Denge kuramlari. Sosyal Psikoloji ve

iletisim.

ILET211 Temel Fotografcilik

Fotografciligin temel kavramlari. Fotograf teknikleri, fotograf tiirleri, sanat fotografciligi,
foto muhabirligi, belgesel fotograf¢ilik. Fotografta sifreleme, alan derinligi, perspektif ve

renk ayarlari



CFA205 Gorsel Anlatim ve Tasarim

Tasarim  araglarii  tamiyarak caligmalarin  farkli  birgok ortamda diizenlenip
gorsellestirilmesi konusunda deneyim kazanan Ogrenciler ayrica dijital anlatim ve
yontemlerini farkli tasarim programlarinin genel yapist iizerinden de kesfederler. Kagit
zemin Tlzerinde olusturulan Ongoriilerin video ya da baski bigimlerinden birisine
doniistiiriilmesiyle ulasilan gorsel anlatim dijital {iretim elemanlarinin destegi ve

sinirliliklart ile de ¢esitlendirilmektedir.

CFA207 Animasyon Desen

Ogrenciler ¢izimlerinde yerlestirme, dl¢ii alma, oran-oranti, 151k-gdlge, renk ve doku gibi
aktarim yoOntemlerini {i¢, boyutlu teknik anlatima donistiirlirler. Cizimlerini, farkli
malzemeleri kullanarak dogru yaklagimlarla ve degisik formlarin iizerinde uygulayabilecek

donanima sahip olurlar.



DORDUNCU YARIYIL (2. Sinif, Bahar Donemi)

ILET202 Tiirk Medya Tarihi

Tiirkiye’de basmin dogusu ve gelisimi. Osmanli déneminde basim. ilk Tiirk¢e gazeteler.
Cumhuriyet doneminde basin. Basina iligkin hukuksal diizenlemeler. Tiirkiye’de radyonun
dogusu ve gelisimi. Tiirkiye’de televizyon yaymciligi. Internet medyasinin yayginlasmas.

Medya holdingleri.

ILET204 Siyasal letisim

Siyaset ve iletigim iligkisi. Siyasal sistemler ve iletisim sistemleri. Siyasal yapilar ve kitle
iletisim araglarinin yapilanmasi. Demokrasi ve iletisim. Propaganda ve ikna teknikleri.

Retorik. Siyasal reklam. Imaj ve algi yonetimi.

ILET214 Mesleki ingilizce-II

Iletisim alaninda Ingilizcenin etkin kullanimi. Haber yaziminda Ingilizce kullanma
becerisinin  gelistirilmesi. Ingilizce medya metinlerinin okunabilirligi becerisinin

kazandirilmasi. Ingilizce medya igerigi hazirlama yetisinin gelistirilmesi.

CFA206 Sahne Tasarimi ve Sinematografi

Bir filmi var eden Ogelerin neler oldugunu ve bunlarin birbirleriyle iligkilerini,
terminolojiyi, ¢Ozlimlemeleri, anlamin kurulusunu o6ziimseyen Ogrencilere sahne
tasariminin bi¢im ve mekan ile estetik ve islevsel 6nemine yapilan vurgunun anlagilmasini
saglamaktir. Dolayisiyla ¢izgi film projelerinde konuya ve tiire gére sahne tasariminda
teknik anlatim yontemlerini agiklanabilir olmasi, Oykiiye yonelik karakter gelistirme,
tasarlanan karakterlere uygun sahne tasarimi ve aktarimi, kadraj, 151k ve renk aktarim
yontemlerini kullanmak, karakterleri dogru oranlarda yerlestirmek planlanan amaglar

arasindadir.

CFA208 Karakter Gelistirme ve 2 Boyut

Ogrenciler, canlandirmaya uygun "karakter tasarim yontemlerini" yazinsal ve cizgisel
caligma yontemi ile tasarlayacak, tasvir edebilecek ve yayinlayabilecek diisiinsel donanima
sahip olacaklar. Cizgi film tliretimine yonelik tasarim ve animasyon ilkelerinin, geleneksel
yontemler ya da bilgisayar ortaminda gozlemlenen farklilik ve smirliliklar renk, sekil,
hareket, efekt, ses ve es zamanlama iizerinden agiklanacaktir. Dersi alan 6grenciler 2

boyutlu bilgisayar animasyon tarzlarini, bu konuda karsilasilabilecek sorunlari,



gerceklestirilen uygulamalari, yayimlama esaslarini her ortamda gercekleme sansini elde

ederler.

RGPK104 Girisimcilik ve Proje Kiiltiirii

Ogrenciler bu derste kaynak tarama ve bilgi toplama becerilerini gelistireceklerdir.

CFA210 Cizgi Film Teknikleri

Bu ders kapsaminda ¢izgi film tekniklerini, genel kurallarini, sinema bilgisini tanimlamay1
ogrenen Ogrenciler klasik ve dijital ortamlar fark etmeksizin ¢izgi film yapim siirecin
egitimli bir bireyi olurlar. Hareket ve zamanlama iliskisini planlayan, hareketi tasarlayan,
hareketin zamanlamasini1 ve bunlarin ¢aligmalarini test edebilen 6grenci, projenin pargasi

olan hareket ve zamanlamalar1 konu 6zelinde ¢ozer, diizeltir ve kurgular.



BESINCIi YARIYIL (3. Sinif, Giiz Donemi)

TLET303 iletisim Kuramlar

Iletisim biliminin dogusu, gelisimi. Iletisim bilimleri alaninda liberal ve elestirel
paradigmalarin incelenmesi. Her iki paradigma igerisinde gelisen model, kuram ve
yaklagimlar. kitle iletisim araclarinin etkileri. iletisimin ekonomi politigi, kiiltiirel

caligmalar. medya ve etkilesimcilik.

CFA301 3 Boyut Modelleme ve Kaplama

Ucg, boyutlu karakter donanimini tiim y&nleriyle agiklayabilme becerisine sahip olmasi
amaclanan dgrenciler, bu derste karakter donanim araglarini tanir, bilgisayar ortaminda

modelledigi bir karaktere kurguladigi bir ortamda hayat verebilir.

SECMELI DERSLER

CFA351 Desen

Ogrenciler bu derste, ¢izimlerinde iic boyutlu teknik anlatim yOntemlerini agiklar.
Yerlestirme 6l¢ii alma, oran-orant1 yontemlerini tanimlar. Cizimlerde renk ve doku aktarim
yontemlerini tanir ve kullanir. Ayrica farkli formlar {izerindeki 151k-go6lge alanlarina uygun
teknigi secer ve uygular. Farkli ¢izim materyalleri kullanarak aktarabilir ve ortaya ¢ikan

¢izimi uygun sekilde sunar.

CFA353 Geleneksel Karakter Modelleme

Ogrenciler bu derste farkli yas araliklarinda insan modellemenin yani sira farkl: tiirlerdeki
hayvanlar1 modellemeyi 6grenir. 3B modellemede topolojiyi diizenlemeyi Ogrenir ve
uygular. Modellemede diinyada yaygin olarak kullanilan farkli iiretim tekniklerini

teknikleri bilir ve ayirt eder.

CFA355 3B Organik Modelleme

Bu ders ile 6grenciler organik formlar1 3B tasarim yazilimlar1 kullanarak modeller. Farkli
3B modelleme fir¢a araclarini bilir ve dokulandirma yaparak uygular. Farkli 3B natiirmort
kompozisyonlarini iiretebilir. 3B tasarimlarda kullanilmak iizere organik modellemede

iiretim pratikligi kazanir.



CFA357 2B Televizyon Grafikleri

2B grafik tasarimlar iiretmek ve bunlara hareket kazandirmak bu dersin temel amacini
olusturur. Ogrenciler, Tiirkiye ve diinyada televizyon yayinciliginda kabul géren 2B grafik
tasarim stil - trendlerini bilir ve ayirt eder. Televizyon yayinciliginda kullanilan jenerik,
bilgi ve isim bandu, ikili, ti¢lii ve ¢oklu pencere gibi ¢esitli 2B televizyon grafigini tasarim

kurallar1 ¢ergevesinde {iretir.

CFAS59 Tiirk Sanat Tarihi

Bu ders, Tiirk sanatinin gelisim stirecini farkli perspektiflerden ele alir. Bu dersi alan
ogrenciler, Turk sanatinin olusum ve gelisim siireclerini neden sonug iliskisi kurarak
aciklar. Sanat eserlerini yontem ve igerik agisindan degerlendirip ilgili donemin siyasi,
sosyal, kiiltiirel, dini ve ekonomik durumunu tartigir. Farkli donemlerin sosyo-Kkiiltiirel ve
ekonomi politik yapilarinin s6z konusu donemlerin sanatcilarinin ve bu sanatcilarin
iirettikleri eserler lizerindeki etkisini sorgular. Tiirk sanatinin tarihsel siire¢ igindeki

degisimini yorumlayabilir, sanat eserlerini karsilastirip tartisir.

CFA361 3B Karakter Tasarim

Bu ders ile dgrenciler karakter tasarimi tekniklerini 6rnekleriyle goriir ve birbirinden ayirt
eder. 3B karakterlerin temel yapisint olusturan stilizasyon, deformasyon, reformasyon,
gercekeilik, uyarlama gibi farkli yaklagimlart bilir ve uygular. 3B karakter tasariminda
durus, hareket, ifade gibi farkli liretim siireclerini projelerle deneyimler ve gelistirir. Ayrica
tasarim1 gerceklestirilen 3B karakterin 1siklandirma, renklendirme ve kompozisyon

icerisine yerlestirme arasindaki iliskiyi kurar.

CFA363 Gorsel Oykiileme

Bu derste gelistirilecek projelerin amaci 6grencilerin kiigiik/biiyiik 6l¢ekli planlama ve
tasarim projeleri yapma yetilerini gelistirmektir. Sosyal medya ile etkilesimli gelismis,
sistem ve deneyimlere egilen projelerle 6grencilerin her ortam igin tasarim gelistirme ve

uygulama yetisine sahip olmalar1 planlanmaktadir.

CFA367 Bilgisayar Destekli Tasarim
Bu ders, bilgisayar destekli tasarim programlarinin 2B ve 3B gorsellestirme igin temsil
araclarini aciklar. Ogrenciler bu ders ile bilgisayarda kullanilan farkli cok sayida tasarim

yazilimlarini tanir ve iiretim Orneklerini inceler. Diinyada tercih edilen yaygin tasarim



yazilimlar1 ile Ornek uygulamalar yapar. Bu ders ile Ogrenciler yaratici fikirlerini

gorsellestirebilir, sunabilir ve degerlendirebilir.

CFA369 Hareketli Grafik

Bu ders kapsaminda Ogrenciler, hareket ve zaman kavramlarini Ogrenir ve gorsel
diizenlemeler {izerinde kullanir. Hareketli grafiklerin olusturulmasindaki temel
yaklagimlart ve ilgili tasarim programlarin1 kullanarak caligmalar iiretir. Hareketli

grafiklerin kullanim alanlarina yonelik bilgi sahibi olur.



ALTINCI YARIYIL (3. Sumif, Bahar Donemi)

CFA302 ileri Animasyon Uygulamalar

Ogrenciler ileri animasyon tekniklerini uygular.

CFA304 3 Boyutlu Cizgi Film

Ogrencilerin bu ders kapsaminda iig, boyutlu hareketlendirme ydntemleri ile araclarini
tamimlayip ve aciklayabilmeleri, {i¢ boyutlu karakter animasyona yonelik o6zellikli
hareketleri tasarlayabilmeleri, oyunculuk tekniklerini belirleyebilmelerini ve bilgisayar
ortaminda hareketlerini kaydedebilmeleri ongoriilerek gerekli tiim sanatsal ve teknolojik

birikim saglanir.

SECMELI DERSLER

CFA352 lleri Bilgisayar Destekli Tasarim

Bu ders, bilgisayar destekli tasarim araclarini ileri seviyede 6gretmeyi amaglar. Tasarimda
iretimin gerceklesebilecegi farkli bilgisayar yazilimlarini kullanarak sonuca ulagmayi
saglar. Bu derste 6grenciler, 6zgilin tasarimlarini farkli bilgisayar yazilimlar1 kullanarak
aktarir ve sergiler. Diinyada tasarim {retimlerinde kullanilan bilgisayar yazilimlari

hakkinda bilgiye sahip olur, drneklerini goriir ve kullanim araglarini ayirt edebilir.

CFA354 Cizgi Roman

Bu dersi alan 6grenciler, ¢izgi Oykii anlatim yoOntemleri ve tiirlerini tanimlar. Cizgi
Oykiilerin diinyadaki 6rneklerini tanir. Cizgi dykiilerini farkli ¢izim malzemeleri kullanarak
aktarir. Ogrenciler bu derste ayrica ¢izgi Oykiilerini uygun sayfa diizeniyle yerlestirir,
panelleri belirler ve dykiisiinii en iyi vurgulayan ¢izim teknigine karar verir. Ortaya ¢ikan

¢izgl romanina uygun teknigi secer ve ¢izgi romanini sunar.

CFA356 Gorsel Efektlendirme

Ogrenciler bu derste iki ve ii¢ boyutlu tasarimlarda gorsel efektlendirme kavram ve
tekniklerini tartisir. 2B ve 3B animasyonlarda gorsel efektlendirme g¢esit ve tekniklerini bilir
ve uygular. Hazir efektlerin yani sira 6zgiin efektlendirme orneklerini goriir. Diinyada

iiretimi gergeklestirilen gorsel efektlendirme 6rneklerini uygulama yaparak deneyimler.

CFA358 Dijital Tasarim Araclar:



Bu ders kapsaminda Ogrenciler, bilgisayar ortaminda 2B veya 3B teknik c¢izim ve

gorsellestirme programlarini 6grenir ve mesleki ifade konusunda yeni teknikler gelistirir.

CFA360 Canlandirma Sinemasi

Magara c¢izimlerinden giinlimiize gelen canlandirma siireglerinden giliniimiiz modern
animasyonuna kadar canlandirmanin tarihi ve gelisimi Ogrencilerle paylasilir. Ayrica
sinema tarihi ve canlandirma sinemasi tarihi ve ilgili 6rnekler ders igerisinde izlenerek

tartisilir.

CFA362 3B Karakter Animasyonu

Ogrenciler bu derste animasyonun 12 temel prensibini dgrenir ve drneklerini goriir. Farkli
3B karakter tasarimlari lizerinde animasyonun 12 temel prensibi kullanarak temel seviyede
canlandirma yapar. Bu ders ile 6grenciler canli ve cansiz karakter animasyonlarindaki

hatalar fark eder ve farkli ¢6zlim teknikleri gelistirir.

CFA364 Dijital Desen

Cizimlerinde {ic boyutlu teknik anlatim yontemlerini aciklar. Ug¢ boyutlu anlatim
yontemlerini dijital ortamda uygular. Yerlestirme Ol¢ii alma, oran-orant1 yontemlerini
tanimlar. Ogrenciler cizimlerinde renk ve doku aktarrm yontemlerini de tanimlar. Farkli
formlar iizerindeki 151k-gdlge alanlarina uygun teknigi de secer. Ogrenciler sectikleri
teknigi dijital ortamda uygular. Cizimlerini farkli ¢izim materyalleri kullanarak dijitale

aktarir ve ortaya ¢ikan ¢izimi uygun sekilde sunar.

CFA366 Web Animasyonu
Bu ders ile dgrenciler temel tasarim ilke ve kurallari 6grenir. Internet {izerinden yayimn
yapan site, blog ve sosyal medya mecralarinda yayinlanabilecek 2B ve 3B animasyon

iiretimlerini temel tasarim ilke ve kurallar1 igerisinde tiretir.

CFA368 Modelaj

Gozlem yaparak 3B algilamayr gelistirmek ve 3B uygulama yaparak problem ¢ézme
yetisinin kazandirilmasi bu dersin temel amacini olusturmaktadir. Ogrenciler bu derste kili
sekillendirerek form ve hacim duygusunu 6grenir ve geometrik formlari ii¢ boyutlu olarak

kavrar. Farkli formlar kil iizerine yansitarak soyut diisiinme becerisini gelistirir.



YEDINCI YARIYIL (4. Siif, Giiz Donemi)

CFA491 Mezuniyet Projesi [

Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini
uygulamaya gecirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun
hareketlendirme ¢alismasi yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder.
Filmini uygun medya ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu

renklendirerek test eder.

ILET401 iletisim ve Etik

Etik kavraminin kokenleri ve felsefesi. Iletisim alanlarinda etiin énemi. Tiirkiye’de

iletisim etigi. Gazete, televizyon ve internet yayinciliginda etik yaklagimlar.

SECMELI DERSLER

CFA451 Deneysel Animasyon

Ozgiin canlandirma filmi olusturma ydntemlerini, storyboard gorsellestirmesini ve &zgiin
canlandirma teknigini tanimlar. Ozgiin canlandirma teknigi yontemlerini kullanarak
olusturulan filmi uygun sekilde yayinlayabilir. Filmin uygun sunug, seklini (35 mm, video,

bilgisayar) secer ve sunumunu yapabilir

CFA453 Dijital Oyun Tasarim

Dijital Oyun Tasarimi dersi ile 6grenciler oyun kavramini kurallara bagli isleyen interaktif
bir iletisim siireci olarak degerlendirmekte ve hedeflenen mesajlarin interaktif bir siire¢
aracilig ile iletildigi bir dil olarak igsellestirmektedirler. Oyun tasarimcisi fikrin ilk ortaya
cikt1i§1 asamadan {iriinlin piyasaya siiriilmesine dek gegen siirecte aktif olarak yer alir. Bu
ders sonunda oyuncu deneyimi odakli tasarim g¢aligmalar1 gerceklestirmeleri beklenen

ogrencilerin oyun gelistirme sureci hakkinda bilgi sahibi olmalar1 hedeflenmektedir.

CFAA455 3B Sahne Tasarim ve Isik

Bu derste 6grenciler malzeme bilgisi, form, geometri, dlgcek ve insan, perspektif ve temel
tasarim kurallarin1 6grenir. 3B tasarim yazilimlar1 kullanarak televizyon dekoru, vitrin
tasarimi, mobilya tasarimi, fuar tasarimi, ¢evre, sahne ve dekor tasarimi iiretimlerini bilir
ve uygular. Ayrica Ogrenciler Ozgiin ve yaratict sanal stiidyo dekoru iiretimini

gerceklestirebilir.



CFA457 Animasyon Tarihi

Ogrenciler Camera Lucida ve Camera Obscura hakkinda bilgi sahibi olur. Animasyon ve
sinema tarihinin paralel gelisim siireci hakkinda fikir sahibi olur. ilk animasyon
denemelerini, yapilis tekniklerini ve igeriklerini 6grenir. Tarihteki ilk animatorleri tanir.
Animasyonda tiirlerin belirginlesmesi ve gelisim siirecini animasyon tarihi iginde

degerlendirir.

CFA459 Gorsel Alg: ve Cizgi Film Analizi

Ogrenciler gorsellik ve algi arasindaki iliskiyi anlar ve yorumlar. Isigin gorme iizerindeki
etkisini degerlendirir. Buna ek olarak insan gozii ve diger canlilarin gérme bicimleri agiklar.
Gorsel algiy1 etkileyen sosyal ve kiiltiirel etkenleri degerlendirir. Algilama ile renk, bigim
ve denge arasinda baglant1 kurar. Ogrenciler gérsel alg ile ilgili 6grendiklerini ¢izgi filmin

dogasin1 anlamlandirma ve yorumlamada kullanir.

CFA461 Artirllmis Gergeklik Uygulamalan

Bu ders ile dgrenciler artirilmis gergeklik tanimi, tarihi, uygulama alanlar1 ve yazilim
programlar1 hakkinda bilgi sahibi olur. Tiirkiye’de ve diinyada artirilmis gergeklik
uygulama 6rneklerini gorerek, uygulamada ¢evrimigi ve ¢evrimdisi yazilim farkliliklarini
ayirt eder. Farkl iiretimler igin farkli artirilmis gergeklik uygulamalarina karar verebilir.

Uretimlerini artirilmis gergeklik ortamina aktararak deneyimleyebilir.

CFA463 2B Reklam Tasarim

Bu ders, 2B reklam kavramini tanimlar. 2B tasarim becerisinin reklamda nasil kullanildigini
ornekleri ile agiklar. Yaratic1 2B reklam fikri iiretimine yonlendirir. Ogrenciler bu ders ile
2B tasarim becerisini reklam tiretiminde nasil kullanildigini uygulama yaparak kavrar.
Geleneksel televizyon yayinciligl, internet sitesi ve sosyal medya i¢in 2B reklam tasarimi

iiretimi gergeklestirebilir.

CFA465 3B Televizyon Grafikleri
Ogrencilerin hareketli 3B televizyon grafikleri iiretmesi, bu dersin temel amacini olusturur.
Ogrenciler, Tiirkiye ve diinyada televizyon yayinciliginda kabul géren 3B televizyon grafik

tasarim stil - trendlerini bilir ve ayirt eder. Televizyon yayinciliginda kullanilan jenerik,



bilgi ve isim bandj, ikili, ti¢lii ve ¢oklu pencere gibi ¢esitli 3B televizyon grafigini tasarim

kurallar1 ¢er¢gevesinde iiretir.

CFA467 Animasyonda Konsept Tasarim

Bu ders ile ogrenciler konsept tasarimi, renk, mekan ve 1s1k kavramlarini tartigir.
Animasyonlar i¢in belirli bir temaya gore yapilan mekan diizenleme tekniklerini bilir ve
uygular. Farkli i¢ ve dis mekan aydinlatma cesitlerini bilir ve 3B tasarimlarinda uygular.

Renk bilgisine sahip olur ve animasyonda konsept tasarimi igerisinde uygular.



SEKIZINCi YARIYIL (4. Stmf, Bahar Donemi)

CFA492 Mezuniyet Projesi 11

Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini
uygulamaya gecirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun
hareketlendirme ¢alismasi yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder.
Filmini uygun medya ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu

renklendirerek test eder.

CFA402 Staj

Dersin amaci 6grencinin ilgi alanlarina gore sektor ve calisma deneyimini saglamak ve
gelistirmektir.

ISG490 iletisimde is Saghg ve Giivenligi

[letisim alanina yonelik is saglig1 ve giivenliginin amac1 ve dnemi, tarihsel gelisimi; is sagligi
ve giivenliginde temel kavramlar, Tiirkiye’deki uygulamalarindan ornekler ve kanunlar
bazinda alinan onlemler. Film setlerinde, dogal afet durumlarinda, savas, muhabirliginde,
teror bolgelerinde yapilan ¢ekimlerde ve haberlerde, reklam ajanslarinda yogun g¢alisma
saatlerinde yasanan stres, ayrimcilik ve baski durumlarinda, bilgisayar, laboratuvar ve stiidyo
kullaniminda riskler ve isverenin sorumluluklari. letisim ¢alisanlarina yonelik hazirlanmus,

is saglig1 ve giivenligi konusundaki uluslararasi sézlesmeler, Avrupa Birligi ortak kararlari.

SECMELI DERSLER

CFA452 Mitoloji ve ikonografi

Sanat eserlerinin analizinde geleneksel ve tarihi kaynaklarin 6nemini kavrar. Mitolojinin
temel figiir ve kavramlariyla ikonografinin konular1 hakkinda bilgi sahibi olur. Ogrenciler
ders kapsamina alman antik hikayelerin islendigi sanat eserlerinin analizinde kullanilan
anlam ¢oziimlemesi tekniklerini kavrar. Mitoloji ve ikonografinin sanat igerisindeki yeri ve

Onemi hakkinda fikir sahibi olur.

CFA454 Stop Motion Film Uretimi
Stop motion animasyon film tarihi hakkinda bilgi edinir. Animasyon tekniklerini ve

iceriklerini Ogrenerek animasyon denemeleri gerceklestirebilir. Animasyonun tarihsel



gelisim evrelerine ve ilk animatorlere dair fikir edinir. Stop motion animasyon iiretimi

gerceklestirebilir.

CFA456 Render Teknikleri

Bu ders, cizgi film ve animasyon bdliimii miifredatinda yer alan farkli 3B bilgisayar
yazilimlarinda iiretimi gerceklestirilen tasarimlarin farklt render motorlarin1 uygulama
yaparak Ogretmeyi amaclar. Ogrenciler farkli 3B tasarim yazilimlarinda sahne
1siklandirmasi, farkli ekran Olgiileri kullanmayi ve farkli render motorlar ile tiretimlerini

tek kare ve video olarak sonuc¢landirir.

CFA458 Sanal Gerg¢eklik Uygulamalan

Bu ders ile o6grenciler sanal gerceklik tanimi, tarihi, uygulama alanlar1 ve yazilim
programlar1 hakkinda bilgi sahibi olur. Tiirkiye’de ve diinyada sanal ger¢eklik uygulama
orneklerini gorerek, uygulamada yazilim farkliliklarin1 ayirt eder. Farkli iiretimler igin
farkl1 sanal gergeklik uygulamalarina karar verebilir. Uretimlerini sanal gerceklik ortamina

aktararak deneyimleyebilir.

CFA460 Dijital illiistrasyon Uygulamalar

Ogrenciler bu derste illiistrasyon tarihi, teknikleri ve dijital illiistrasyonun énemini dgrenir.
Tiirkiye ve diinyada dijital illiistrasyon Orneklerini tartisir. Bilgisayar yazilimlari ile grafik
tablet kullanimint 6grenir ve uygular. Sosyal medya mecralar1 da kullanilan dijital
illistrasyon iiretimlerinin yani sira kitap illiistrasyonlari, sanatsal illiistrasyonlar gibi farkli

alanlar i¢in 6rnek uygulamalar yapar.

CFA462 3B Reklam Tasarim

Bu ders, 3B reklam kavramini tanimlar. 3B tasarim becerisinin reklamda nasil kullanildigini
ornekleri ile agiklar. Yaratict 3B reklam fikri iiretimine yonlendirir. Ogrenciler bu ders ile
3B tasarim becerisini reklam iiretiminde nasil kullanildigini uygulama yaparak kavrar.
Geleneksel televizyon yayinciligi, internet sitesi ve sosyal medya i¢in 3B reklam tasarimi

iiretimi gergeklestirebilir.



CFA464 Dijital Portfolyo Tasarim

Ogrenciler bu ders kapsaminda tanitma, sergileme ve korumaya yonelik basili ve dijital
sunum bigimleri 6grenir. Ozgiin portfolyo tasarimlari olusturabilir ve hazirladig: portfolyo
ile ilgilendigi caligma alanina bagvurabilir. Kendini ifade etme yetisini gelistirir. Etkili
0zgeemis tasariminin nasil olmasi gerektigini bilir. Egitimi siiresince yaptig1 projeleri

toparlayarak siiflandirabilir.

CFA466 ileri Oyun Tasarim

Bu ders ile 0grenciler oyun tasariminda metot olusturur. Oyun mekaniklerini ve oyun
stratejilerini tanir ve ayirt eder. Algoritmalari analiz eder ve oyun akis semalarini ¢izmeyi
ogrenir ve uygular. Farkli oyun motorlarini bilir ve deneyimler. Oyun tasariminda kodlar1

Ogrenir ve temel seviyede kullanir.

CFA468 Oyunlar icin 3B Karakter Modelleme

Oyun tasarimlarinda kullanilan 3B karakter modellerinin yapim asamalarinin 6gretilmesi
ve drnek uygulamalarin gergeklestirilmesi bu dersin temel amacini olusturur. Ogrenciler bu
derste diisiik polygon sayisina sahip ve animasyona uygun cesitli 3B karakter modelleri

uretir.
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