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BIiRINCI YARIYIL (1.Simnif Giiz Donemi)

ILET111 fletisime Giris

[letisim bilimlerinin gelisimi, iletisimin temel kavramlari, insan ve toplum yasaminda iletisimin yeri ve
Onemi, iletisim tiirleri, iletisimin boyutlari, iletisimin hangi diizeylerde gerceklestigi, etkili iletisim, beden
dili.

SBU157 Siyaset Bilimi

Siyaset biliminin gelisimi, temel kavramlar, siyasal sistemler, demokratik sistemin dogusu ve gelisimi,
parlamenter sistemler ve isleyisleri, Tiirkiye'de demokrasinin gelisimi ve igleyisi. Demokratik sistemlerin

kurum ve politikalari, siyaset bilimine yon veren diisiiniir ve diisiinceler.

ILET109 Hukuka Giris

Hukukun temel kavramlari. Turk hukukunun temel esas ve kurumlari. Hukuk ve demokrasi. Roma

hukuku ve Tiirk hukuk sisteminin gelisimine etkileri. Anayasa hukukunun temel dayanaklart.

RPSI1109 Pozitif Psikoloji ve Iletisim Becerileri

Psikolojinin temel ilke ve kavramlari. Mutluluk ve iyimserlik psikolojisi. Mutlu, huzurlu ve basarili
olmanin yollari. insanm bilissel, duyussal ve psikolojik dinamikleri. Psikanaliz, bilissel psikoloji,
davranigg1 yaklasim, ndrobiyolojik yaklasim gibi temel psikolojik yaklagimlar. Motivasyon, 6zgiiven,

sayginlik duygusu, aidiyet duygusu gibi kavramlar ve olgular.

Mutlu, huzurlu, basarili olmanin, yasam doyumunun yiiksek olmasi igin bireyin kendi kaynaklarini ve
degerlerini fark etmesini miimkiin kilan bu yaklasimdir. Bu degerleri ve kaynaklar1 bireyin amacina
uygun ve yaraticilikla kullanmasi, bireye bilingli secim yaparak, kisisel ve kiiltiirel potansiyelini
kullanma imkani verir. Bu derste Ogrenciler, farkli konu ve teorik yaklagimlara yapilan aragtirma ve
kavramsal caligmalarini degerlendirecekler (anlamli yasama, siikiir duygusu, kanaatkarlik, mutluluk,
umut, iyimserlik, pozitif duygular, travma sonrasi kisisel gelisim, dayaniklilik, benlik saygisi, giicliiliik,
zaman perspektifi). Ogrenciler, beyin haritasi, signature strengths, siikran giinliigii, mutlulugu arttiran

yedi yol (6grenilmis olumluluk, siikretme) gibi yontemleri nasil kullanilabilecegini 6grenirler.

ING101 ingilizce I

Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalar1. Ceviri alistirmalari.

Deneme yazma. Konusma alistirmalart.



TURK101 Tiirk Dili - |

Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak insan yasamindaki yeri ve énemi. Tiirk dilinin diinya dilleri
arasindaki yeri ve Tiirk dilinin tarihi asamalari. Tiirkgede sesler ve smiflandirilmasi, Tiirkgenin ses
ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar. Tiirkgenin yapim ekleri ve uygulamasi, kompozisyonla ilgili
genel bilgiler. Kompozisyon yazmada kullanilacak plan ve uygulamasi. Biirokratik yazisma bigimleri.

Sozlii ve yazili anlatim becerisinin gelistirilmesine iligkin konusma ve yazi pratikleri.

ATA101 Atatiirk lkeleri ve Inkilap Tarihi - |

Tirkiye Cumhuriyeti Devleti’nin kurulus dykiisii. Cumhuriyet’in temel ilkeleri. Atatiirk Devrimlerinin
temel felsefesi. Devrimlerin niteligi ve etkileri. Tek Parti Donemi. Cok Partili doneme gegis ve

demokratiklesme siireci. Cumhuriyet Tiirkiye’sinin Anayasalari.

RKUL101 Universite Kiiltiirii I

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin gerektirdigi
birtakim konularin {iniversite iginden veya disindan birtakim uzmanlar tarafindan 6grenciyle paylagimi
saglanmaktadir. Iletisim sektoriiniin cesitli kesitlerinde gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve

deneyimlerinin iletisim 6grencileriyle paylasimi



IKINCi YARIYIL (1. Stmif, Bahar Donemi)

DOT102 Dijital Oyunda Temel Tasarim

Oyun ve dijital oyuna iligkin temel tasarim ilke ve kurallarina iligkin bilgilendirme. Tasarim diislincesinin
planlanmas1 ve uygulanmasma iliskin basit uygulamalar. insanin odaga yerlestirilerek yaratici ve
tasarimsal diislincenin gelistirilmesine iliskin yetkinligin 6grencide olusturulmasi. Karmasik sorun ve
konularin tasarimsal olarak ¢dzliime kavusturulmasi igin denemeler yapilmasi, bu anlamda tasarim

tekniklerinden yararlanilarak ¢oziim odakli vizyon gelistirilmesi.

S0OS126 Genel Sosyoloji

Sosyolojinin temel kavramlari. Sosyolojinin bilimsel bir disiplin olarak gelisim siireci. Klasik ve modern
sosyolojiye egemen olan kavram, kuram ve yaklasimlar. Sosyolojik diisiincenin evreleri. Sosyoloji ve

iletisim bilimlerinin kesistigi ve birbirinden beslendigi noktalar.

ILET106 iktisada Giris

Iktisadin temel kavramlar1. iktisadi diisiiniisiin gelisim evreleri. Mikro ve makro iktisat. Uluslararasi
iktisada iligkin temel bilgiler. Tiirkiye'nin iktisadi politikalar1 ve uygulamalari. Liberal disiiniis ve
iktisat. Serbest pazar ve rekabet. Gelismislik ve azgelismislik kavramlari. Kapitalizm ve kiiresellesme

FEL109 Felsefede Temel Kavramlar

Felsefenin dogusu ve gelisimi. Temel kavramlar, kuramlar, yaklagimlar. Felsefi diisiiniisiin
paradigmalari. 11k ¢ag felsefecileri. Ortacag Avrupa'sinda felsefi diisiiniis. Dogu ve Uzakdogu felsefesi.

Felsefe ve iletigim iliskisi.

ING102 ingilizce IT

Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalar1. Ceviri alistirmalari.

Deneme yazma. Konusma aligtirmalari.

TURK102 Tiirk Dili — 11

Yazili ve Sozli Anlatim Tirleri, Noktalama ve Yazim Kurallari, Anlatim Bozukluklari. Konusma

egitimi. ifade, mimik, toplum karsisinda kendini diizgiin bir sekilde anlatma; dipnot, bibliyografya;



paragraf incelemeleri; girig-gelisme sonug; ana diisiince; metin kurma caligmalari; 6nemli yazar ve

sairler hakkinda bilgiler.

ATA102 Atatiirk flkeleri ve inkilap Tarihi — 11

Atatiirk lkeleri ve Inkilap Tarihi — I dersinin ikinci boliimiinde, Cumhuriyet' in kurulusu ile birlikte basta
egitim, ekonomi, siyaset ve kiiltiir olmak {iizere cesitli alanlarda gergeklestirilen devrimler {izerinde

durularak Atatiirk¢ii diisiince sistemi, Atatiirk ilke ve inkilaplar1 ve 6zellikle laiklik ilkesi anlatilmaktadir.

RKUL102 Universite Kiiltiirii IT

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse iiniversite giindeminin gerektirdigi
birtakim konularin {iniversite icinden veya disindan birtakim uzmanlar tarafindan 6grenciyle paylagimi
saglanmaktadir. Iletisim sektoriiniin cesitli kesitlerinde gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve

deneyimlerinin iletigim dgrencileriyle paylagimu.



UCUNCU YARIYIL (2.Simif Bahar Donemi)

ILET219 fletisim Arastirmalarinda Yontem

Bilgi bilimin dogusu ve gelisimi. YOntembilimin gelisim evreleri. Yontembilime temel olusturan
diisiinsel gelenekler. Sosyal bilimler ve yontembilim iliskisi. Sosyal bilim alanindaki calismalarda
kullanilan yontem ve teknikler. Ampirik yontembilimsel gelenek. Elestirel yontembilimsel gelenek.

Anket teknigi, Icerik ¢oziimlemesi. Yorumsamaci analiz teknikleri.

ILET203 iletisim Hukuku

Iletisim hukukunun temel kavramlari. Diinya iilkelerinde iletisim hukukunun gelisimi. Tiirkiye'de
iletisim hukuku. Basin 6zgiirliigli ve ilk hukuksal uygulamalar. Sansiir uygulamalar1 ve hukuk. Yazil
basina iligkin hukuksal diizenlemeler. Radyo ve televizyon yayinciliina iliskin hukuksal diizenlemeler.

Sinema ve hukuk.

DOT201 Oyun Tasarim |

Oyun tasariminin temel bilgilerin verilmesi. Derste temel oyun tasarimi egitimi amaglh uygulamalar
yaptirilmasi. Spordan masa oyunlarina, bilgisayar ve video oyunlaria kadar ¢esitli formatlarda ¢alisan
bir oyun tasarimcisi igin temel olan ortak unsurlara odaklanmilmasi. Derste dijital ve dijital olmayan oyun
konseptleri tizerinde durularak 6grencinin oyun ve tasarim iligkisini pekistirmesi bu konuda uygulama

yetkinligi kazanmasi hedeflenir.

ILET205 iletisim Tarihi

Insanlik tarihi ve iletisim. Ilk ¢aglarda iletisim. Antik cagda iletisim. iletisim teknolojilerinin geligimi.
Kitle iletisim araglarinin dogusu ve gelisimi. Matbaanin kullanima girmesi ve yazili basinin gelisimi.
Radyonun kullanima girmesi. Sinemanin dogusu ve gelisimi. Televizyon c¢agi. Dijital iletisim

teknolojileri ve internet medyasi.

ILET217 Mesleki Ingilizce I

fletisim alaninda Ingilizce kullanma becerisinin gelistirilmesi. iletisimin profesyonel alaninda Ingilizce
kullanma becerisi. Yazili basin haberciliginde Ingilizce kullanimi. Radyo ve televizyon yaymciligi

alaninda ingilizce kullanimi. Sinema alaninda ingilizce kullanimu.



ILET209 Sosyal Psikoloji

Sosyal psikolojinin bilimsel bir disiplin olarak dogusu ve gelisimi. Sosyal Psikolojinin temel kavram ve
kuramlari. Birey ve toplum iligkisi. Grup ve grup dinamigi. Grup ve toplum iligkisi. Aile. Tutum ve algi.

Tutum 6lcekleri. Denge kuramlari. Sosyal Psikoloji ve iletisim.

DOT203 Oyun Motorlarma Giris

Ders kapsaminda oyun motorlarmin temel yapisi {izerinde durulmaktadir. Ornekler iizerinden projeler
gergeklestirilmekte. Ogrencilerin, oyun motorlarindaki yapisal 6geleri tanimalari saglanmakta,

uygulama yetkinligi kazanmalarina gayret edilmektedir.

DOT205 Temel Programlama

Bu ders, video oyun iiretim siireglerinde kullanilan programlama dilini ve temel yazilim kurallarimi
kapsar. Program yazilimi ve basit program gelistirme teknikleri dgretilir. Nesne yonelimli programlama,

yazilim tasarim araglari, programlama Paradigmalar1 konulari izerinde durulur.



DORDUNCU YARIYIL (2. Sinif, Bahar Dénemi)

DOT202 Oyun Tasarim 1

Temel oyun mekanikleri, mekaniklerin diger oyun elemanlaryla iligkisi, oyun ve materyal iliskisi ile
tasarim ve tretim siire¢lerinden olugmaktadir. Derste oyun tasarimina iliskin dijital teknik ve

uygulamalar1 ayrintili olarak verilmekte olup, 6grenciye alanda uygulama yetkinligi kazandirilmaktadir.

DOT204 2B Grafik ve Animasyon

Derste oncelikle temel animasyon bilgisi verilmekte. 2B Grafik ve Animasyon {iretiminin tiim asamalari
iizerinde durulmakta. Gerekli yazilimlarin 6gretilmesi, bakis agis1 kazandirilmasi. Ders, dijital oyun

tasarimlarinda kullanilmak {izere karakter ve animasyon gelistirmek iizerine kurgulanmustir.

ILET202 Tiirk Medya Tarihi

Tiirkiye’de basinin dogusu ve gelisimi. Osmanli déneminde basm. ilk Tiirkce gazeteler. Cumhuriyet
doneminde basimn. Basina iliskin hukuksal diizenlemeler. Tiirkiye’de radyonun dogusu ve gelisimi.

Tiirkiye’de televizyon yayinciligi. Internet medyasinin yayginlagmasi. Medya holdingleri.

ILET204 Siyasal Iletisim

Siyaset ve iletisim iligkisi. Siyasal sistemler ve iletisim sistemleri. Siyasal yapilar ve kitle iletisim
araglarinin yapilanmasi. Demokrasi ve iletisim. Propaganda ve ikna teknikleri. Retorik. Siyasal reklam.

Imaj ve algi yonetimi.

ILET206 Fotografcihik

Fotografeiligin temel kavramlari. Fotograf ¢ekim teknikleri, fotograf tiirleri, sanat, haber ve belgesel

fotografeiligl. Fotografik cerceveleme, derinlik, perspektif ve renk ayarlar

ILET214 Mesleki ingilizce IT

[letisim alaminda Ingilizcenin etkin kullanimi. Haber yaziminda Ingilizce kullanma becerisinin
gelistirilmesi. Ingilizce medya metinlerinin okunabilirligi becerisinin kazandirilmasi. Ingilizce medya

icerigi hazirlama yetisinin gelistirilmesi.

RPRG104 Girisimcilik ve Proje Kiiltiirii

Proje hazirlamanin tiim asamalari. Proje planlama ve yazma becerisinin kazandirilmas. Iletisim alaninda
cesitli proje konular1 saptayarak proje haline getirilmesi. Arastirma tasariminin gelistirilmesi, veri

toplama tekniklerinin saptanmasi, verilerin analizi uygulamalari.



BESINCI YARIYIL (3.Smnif Giiz Donemi)

Zorunlu Dersler

ILET303 fletisim Kuramlar:

Iletisim biliminin dogusu, gelisimi. Iletisim bilimleri alaninda liberal ve elestirel paradigmalarin
incelenmesi. Her iki paradigma igerisinde gelisen model, kuram ve yaklasimlar. Kitle iletisim araglarinin

etkileri. fletisimin ekonomi politigi, kiiltiirel calismalar. Medya ve etkilesimcilik.

DOT301 Oyun Gelistirme I

Oyun gelistirmede temel kavramlar ve Unity oyun motoruna giris, arayliz ve bilesenlerin 6grenimi,
scripting, karakter kontrolleri, 1siklandirma, kamera, fiziksel segenekler, animasyon entegrasyonu, yapay

zeka ve komutlar, kullanici deneyimi ¢aligmalari, sistemler, opsiyonlar, proje sonlandirma.

Secmeli Dersler

DOT351 Oyun Tarihi

Derste genel olarak oyun tarihi, ardindan video oyunlar tarihi tizerinde durulmakta. 1950 sonrasi oyun
kiiltiiri, toplumsal doniisiimler ve medya konulari ele alinmakta. Oyun tarihinde one ¢ikan oyunlar,
nitelikler, etmenler tartisilmakta. Dijitallesmeyle birlikte doniisen oyun alam1 ve yontemleri lzerinde

ayritili olarak analizler yapilmaktadir.

DOT353 Dijital Oyunda Karakter Tasarimi

Derste 6grencilere oyunlarda kullanilmak {izere orijinal karakter varliklar1 tasarlama ve olusturma
siirecinde uygulamalar yaptirilmakta. Ogrencilerin tasarimsal fikirlerini konsept olarak tamamlanmus iiriine

tagimak icin stillestirme ve kostiim gelistirmeye iliskin yaklagimlar kesfetmelerine katki saglanmaktadir.

DOT355 Seviye Tasarimi

2D ve 3D dijital oyun ortamlar olusturma calismas1 ve uygulamasi. Ogrenciler, belirli ticari oyun
seviyelerinin bilesenlerini parcalara ayiracak ve tasarimlarini etkili ve etkisiz yapilar agisindan
degerlendireceklerdir. Stiidyo projeleri, yukaridan asagiya, platform olusturucu, yatay / dikey
kaydiricilar ve birinci / Gigiincii kisi formatlarini i¢eren oyun seviyelerinin olusturulmasini igerir.
Ogrencilerin olusturdugu seviyeler smifta test edilecek ve tasarim amaglarinin basarisi

degerlendirilecektir.



DOT357 Video Oyunlari icin fleri Programlama Teknikleri

Ogrencilerin dnceki donemlerde almis olduklar1 uygulamali derslerde dgrendikleri teknik ve pratikler
temeli iizerine insa edilen bir ders olarak planlanmustir. Ogrencilerin C # ile Unity3D Oyun Motoru
icindeki becerilerinin yani sira genel islemsel problem ¢dzme becerileri ve soyut programlama bilgileri de

gelistirilecektir.

DOT359 Dijital Oyun ve Anlati

Bu ders, yazarin oyun gelistirme siirecindeki roliinii ve oyunu gelistirmek icin karakter, catisma ve olay
oOrgiisii gibi hikaye anlatma kurallarinin nasil kullanildigini inceler. Oyun anlatilari, etkilesim ve
tasarim ekipleriyle ¢alisma hakkinda bir anlay1s gelistirmeye dnem verilmektedir. Ogrenciler, orijinal
bir video oyunu fikri igin karakterleri, konumlari, diyalog senaryolarini ve genel oynanisi vurgulayan

bir tasarim belgesi gelistireceklerdir.



ALTINCI YARIYIL (3.Sinif Bahar Donemi)

Zorunlu Dersler

DOT302 Oyun Gelistirme IT

Ders oyun gelistirme I dersinin devamui niteligindedir. Ders boyunca 6grenciler oyun gelistirme alaninda
temel gereksinimlerden olan kod bilgisinin yan1 sira tasarim ve {liretim siiregleri hakkinda da bilgi sahibi
olacaklardir. Bu ders 6grencilere teorik Ve pratik anlamda oyun tiretim siireglerinin tiimiinii anlatmakta ve

onlarda oyun gelistirme ve tasarim yetisini gelistirmeyi amaglamaktadir.

DOT304 3B Grafik ve Animasyon

Algi ve form bilgisi. Modelleme 6rnekleri. Modellemeye hareket kazandirma. Animasyon 6rnekleri.
Modelleme ve animasyon calismasi. Ug boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yontemleri. Vektor

sistemi i¢inde ii¢lincii boyut. Doku, 151k, kamera ve hareket.

Secmeli Dersler

DOT352 Video Oyunlari i¢in Ileri Gérsel Tasarim Uygulamalari

Bu ders giiniimiizde oyunlarda kullanilan birkag 6nemli grafik isleminin teknik ve estetik niteliklerini,
yeterliliklerini ve sinirlamalarini inceleyecektir. Ogrenciler, simf édevleriyle ugrasirken yeni yazilimlart
kesfetmeye ve hatta kendi araglarini gelistirmeyi diisiinmeye tesvik edilecekler. Her gérev igin iki hafta
verilecek, ardindan ¢alismanin sunumu ve yapici bir grup elestirisi yapilacaktir. Ek olarak, bu ders
Ogrencilere, tez projelerinden elestiri ve tartisma i¢in belirli gorsel tasarim problemleri ortaya koymalari

icin bir zaman ve yer saglayacaktir.

DOT354 Oyunlastirma

Derste oyunlastirma terimi, tarihi ve teorisi iizerinde durulmaktadir. Dersin oncelikli konular1 arasinda
temel modeller, 6ncelikli kavramlar, oyunlastirmanin bilesenleri yer almaktadir. Dijital oyun tasarlama
stirecinde oyunlastirma ve temel modellerin etkileri. Oyun dinamiklerini markaya, isletmeye ya da spesifik
bir Uiriine entegre ederek, interaktif bir ortam yaratma temeline dayanan uygulamalarin farkl: disiplinlerde

kullaniminin tasarlanmasi.



DOT356 Sanal Gergeklik ve Oyun Tasarim

3DS Max kullanarak oyun igerigi olusturmanin temel ilkeleri dersin igerigini olusturmaktadir. Oyun
olusturma yazilimina genel bakis; unity3D'ye giris, unity ig¢in oyun varligi tiretim hatti, planlama diizeyleri,
oynanis mekanigi: birinci sahis perspektifi faaliyet alani, sahne, hareket izleme ve stereo goriis HMD'leri de
dahil olmak tizere VR donanim gereksinimleri. VR unity3D i¢in C # ve VR arag takimlar1 kullanarak
yazilim komut dosyas1 olusturma, malzemeler ve dokular, doku agma. unity3D'de materyal olusturma ve

photoshop gibi uygulamalar dersin temel icerigini olusturmaktadir.

DOT358 Dijital Oyun i¢in Ses Tasarim

Oyun sesine genel bakis, oyun icin ses tasariminin tarihgesi, ses efekt kiitiiphaneleri ile calisma, etkilesimli
ortamlarda ses tasarimi, stiller, oyun konseptinde ses ve kompozisyon, oyun temelli seslendirme, islevsel

yazilimlar, oyun motorlarinda ses entegrasyonu, mobil oyun tasariminda ses, proje sonlandirma.

DOT360 Oyun Tasariminda Sanat Yonetimi

Oyunlar i¢in sanat yonetmenligi, gorsel diisiinme ve okuryazarlik bu dersin temel konularin
olusturmaktadir. Derste 2D tasarimin temellerine odaklanilmakta, oyunlar igin tutarli, biitiinsel gorsel
tasarim olusturmak icin bu becerileri bir araya getirerek oyun fikrinin gelistirilmesi ve tasarimin

planlanmasi yetkinligi kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.



YEDINCi YARIYIL (4. Sinif, Giiz Donemi)

Zorunlu Dersler

DOT491 Mezuniyet Projesi |

Iletisim alaninda dért yilin birikimi olmak iizere bir arastirma tasariminin gerceklestirilmesi. Arastirma

konusunun belirlenmesi. Arastirma yontem ve tekniklerinin belirlenmesi. Verilerin toplanmasi, analizi.

ILET401 letisim ve Etik

Etik kavramimin kokenleri ve felsefesi. Iletisim alanlarinda etigin 6nemi. Tiirkiye’de iletisim etigi. Gazete,

televizyon ve internet yayinciliginda etik yaklagimlar.

Secmeli Dersler

DOT451 Oyun ve Sinematografi

Bu uygulamali dersin amaci oyun tasarimcilarina film yapiminin arag ve tekniklerini tanitmaktir. Ders,
prodiiksiyon oncesi temel bilgilere ek olarak kamera operasyonu, ses ve 11k tekniklerinin yani sira film
seridi olusturma siirecine kapsamli bir genel bakis saglar. Her 6grenci sinematik bir tretman yazar ve bir

film fragmani igin bir storyboard olusturur.

DOT453 Oyun ve Psikoloji

Ders, baglanma kuramlari, eglence, kullanici deneyimi, oyun deneyimi gibi oyun odakli konularin
psikolojik dinamiklerini ele almaktadir. Bu derste kullanici testleri, davranis bilimsel analiz
teknikleri ve kullanilabilirlik testleriyle gruplar halinde oyun odakli projeler yaptirilarak 6grencinin,

oyun olgusunu psikolojik arka planiyla kavramasi saglanmaktadir.

DOT455 Dijital Oyunda Icerik Analizi

Bu derste video oyunlarinin igerikleri incelenmektedir. Video oyunlarinin igerik analizleri bir yaniyla oyunlarin
icerdikleri konular ve temalar iizerinden, diger yandan da oyunlarin tasarimcilarinin igerisinde yer aldiklar
sosyo kiiltiirel ortam agisindan gerceklestirilmekte. Ayrica video oyunu oynayanlari {izerinde de ¢esitli alimlama
coziimlemeleri yapilarak oyunun icerigi ile liretim kosullari, {ireticileri ve tiiketicileri arasinda iliskilendiriici

saptamalara gidilmektedir.



DOT457 Oyun Tasariminda Aydinlatma ve isleme Teknikleri

Bu derste 6grenciler, gergek zamanli oyun oynama ve dinamik ortamlarin yaratilmasi i¢in sanal 3B
aydinlatma ve doku olusturmanin ilkelerini ve tekniklerini dgrenmektedirler. Ogrenciler, alanlarin,
anlatilarin ve oyun oynamanin eklemlenmesinde farkli aydinlatma tiirleri ve stillerini, malzeme
ozelliklerini, doku tiirlerini, kameralari, golgeleri ve efektleri kullanmak konusunda yetkinlik

kazanmaktadirlar.

DOT459 Mobil Oyun Tasarimi

Mobil oyun tasarimi dijital oyun endiistrisinin hizla yiikselen bir sektoriidiir. Bir oyunu zengin
platformlardan mobil cihazlara tagimanin riskli oldugu kanitlanmistir, ancak basit "zaman harcayicilarin"
uyarlanmasi, kitlelerin ilgisini ¢eker. Bu derste tablet oyunlar1 gibi kablosuz ve elde taginan oyun
cihazlarmin kullandig1 gesitli alanlar arastirilmakta ve basarili bir oyun i¢in gereksinimler tanimlamaya
calisiimaktadir. Ogrencinin kablosuz oyun konsepti tasarlama yetkinligi kazanmasi da dersin amaglarindan

biridir.



SEKIZINCi YARIYIL (4. Stmif, Bahar Donemi)

Zorunlu Dersler

DOT492 Mezuniyet Projesi Il

Arastirma tasarim agsamasi tamamlanmis ¢alismanin bulgularinin, sonug ve 6neri kisminin tez

metnine ya da tasarimsal {irline doniistliriilmesi ve jiiri 6niinde sunum yapilmast.

DOTA402 Staj

Ogrencilerin ilgi alanlarina gore, mesleki kariyer alanlarini gelistirmeleri igin, deneyim kazanmalari
amaclanmaktadir. Bunun i¢in 6grencilerin 20-25 giin arasinda ilgili sektorel alanlarda zorunlu staj

yapmalar1 saglanmaktadir.

ISG490 iletisimde is Saghg ve Giivenligi

Iletisim alanma yénelik is sagh@ ve giivenliginin amaci ve Onemi, tarihsel gelisimi; is saghgi ve
giivenliginde temel kavramlar, Tiirkiye’deki uygulamalarindan ornekler ve kanunlar bazinda alinan
onlemler. Film setlerinde, dogal afet durumlarinda, savas muhabirliginde, terdr bolgelerinde yapilan
cekimlerde ve haberlerde, reklam ajanslarinda yogun c¢alisma saatlerinde yasanan stres, ayrimeilik ve baski
durumlarinda, bilgisayar, laboratuvar ve stiidyo kullaniminda riskler ve isverenin sorumluluklari. Iletisim
calisanlarina yonelik hazirlanmig is saghigi ve gilivenligi konusundaki uluslararasi sézlesmeler, Avrupa

Birligi ortak kararlari.

Secmeli Dersler

DOT452 Oyun Tasariminda Senaryo Yazimi

Ogrenciler, video oyun yazarlarmin karsilastig1 ¢esitli zorluklar1 ve oyun yazma zanaatinin kendi dinamik
sanat formunu olusturmak i¢in geleneksel hikaye anlaticiligindan nasil ayrildigimi1 6grenmektedirler.
Oyuncu i¢in zengin, ilgi ¢ekici ve nihayetinde gii¢lii anlat1 deneyimleri yaratmak i¢in ortamin nasil
kullanilacagina iliskin bilgilendirme yapilmakta. Ayrica, bu ders dgrencilere oyun endiistrisinde yazarlar

icin mevcut olan yeni firsatlar hakkinda fikir vermektedir.

DOT454 Dijital Oyun Sektorii

Bu derste interaktif eglence endiistrisine iliskin bilgi verilmesi amaclanmaktadir. Is stratejilerinin video
oyunlarmin gelistirilmesi, dagitimm ve pazarlanmasinda estetik uygulamalarin nasil kullanilacagina

iliskin bilgilendirme yapilmaktadir. Boylece 6grencilerin, mezun olduktan sonra s6z konusu sektorlerle



daha kolay iligski kurmas1 ve oralarda is edinmesi siirecine destek olunmaktadir. Ders kapsaminda ayrica
ilgili sektorden meslek insanlar davet edilerek 6grencilerle deneyim ve bilgi paylasimi yapmalari

saglanmaktadir.

DOT456 Deneyim Tasarimi Arastirmalari

Ders, SPSS programi kullanilarak oyun ve oyun kullanicilarinin degerlendirilmesi ve analizini
kapsamaktadir. Derste ele alinan konular arasinda SPSS'de oyuncu profillerinin analiz edilmesi, oyun alani
icin istatistiksel testler yapilmasi, 6znel deneyimlerin dlgiilmesi, test araglari, oyuncu verilerinin toplanmasi

ve dijital oyunlarin analizi.

DOT458 Oyun Tasariminda Yapay Zeka

Derste 6ncelikle yapay zeka hakkinda ayrintili bilgi verilmekte. Ogrencilerin, bir oyunun tasarimina uygun
yapay zeka yontemlerini nasil tasarlayacaklari, programlayacaklari ve analiz edeceklerine iliskin yetkinlik

ve beceri kazandirilmaktadir.

DOT460 Dijital Portfolyo Tasarimi

Porfolyo tasarimi dijital oyun tasarimi boliimii 6grencileri i¢in dnemlidir. Bilgi, deneyim ve yetkinliklerini
acikca ortaya koyabilmek her seyden once iyi bir portfolyo tasarimiyla miimkiindiir. Bu derste de 6grenciye
bu yonde yetkinlik kazandirilmasi amaglanmaktadir. Ders kapsaminda portfolyo tasarim ve sunum mantigi,

portfolyo 6rnekleri, sergileme ve tanitim, dijital sunum bi¢imleri vb. konular 6gretilmektedir.

Secmeli Yabanci Dil Dersler

Giiz Donemi Bahar Donemi

ISP123 |Ispanyolca I 3| 0| 3| 5 [ISP124 |[ispanyolca Il 31 0] 3[ 5
ARA123( Arapga | 3] Of 3| 5 |ARA124 |Arapcall 31 0 3 5
CIN123 |Cince I 3 0| 3] 5 [CIN124 |[Cince Il 3(of 3 5
RUS123 [Rusca | 3] 0 3] 5 |RUS124 |Ruscall 31 0 3| 5




