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DERS ICERIKLERI

BIRINCI YARIYIL (1. Simif, Giiz Donemi)

ILET111 iletisime Giris

Iletisim bilimlerinin gelisimi, iletisimin temel kavramlari, insan ve toplum yasaminda
iletisimin yeri ve onemi, iletisim tiirleri, iletisimin boyutlari, iletisimin hangi diizeylerde

gerceklestigi, etkili iletisim, beden dili.
RPSI109 Pozitif Psikoloji ve iletisim Becerileri

Psikolojinin temel ilke ve kavramlari. Mutluluk ve iyimserlik psikolojisi. Mutlu, huzurlu ve
basarili olmanin yollar1. Insanin bilissel, duyussal ve psikolojik dinamikleri. Psikanaliz,
biligsel psikoloji, davranig¢1 yaklasim, norobiyolojik yaklagim gibi temel psikolojik
yaklagimlar. Motivasyon, 0zgiiven, sayginlik duygusu, aidiyet duygusu gibi kavramlar ve

olgular.

Mutlu, huzurlu, basarili olmanin, yasam doyumunun yiiksek olmasi igin bireyin kendi
kaynaklarin1 ve degerlerini fark etmesini miimkiin kilan bu yaklasimdir. Bu degerleri ve
kaynaklar1 bireyin amacina uygun ve yaraticilikla kullanmasi, bireye bilingli secim
yaparak, kisisel ve kiiltiirel potansiyelini kullanma imkani verir. Bu derste 6grenciler, farkli
konu ve teorik yaklasimlara yapilan arastirma ve kavramsal ¢aligmalarini

degerlendirecekler (anlamli yasama, siikiir duygusu,

kanaatkarlik, mutluluk, umut, iyimserlik, pozitif duygular, travma sonrasi kisisel gelisim,
dayaniklilik, benlik saygisi, giigliilik, zaman perspektifi). Ogrenciler, beyin haritasi,
signature strengths, siikran ginligi, mutlulugu arttiran yedi yol (6grenilmis olumluluk,

stikretme) gibi yontemleri nasil kullanilabilecegini 6grenirler.

ILET157 Siyaset Bilimi

Siyaset biliminin gelisimi, temel kavramlar, siyasal sistemler, demokratik sistemin dogusu
ve gelisimi, parlamenter sistemler ve isleyisleri, Tirkiye'de demokrasinin gelisimi ve
isleyisi. Demokratik sistemlerin kurum ve politikalari, siyaset bilimine yon veren distinir

ve distinceler.



ILET109 Hukuka Giris
Hukukun temel kavramlari. Tiirk hukukunun temel esas ve kurumlari. Hukuk ve demokrasi.
Roma hukuku ve Tiirk hukuk sisteminin gelisimine etkileri. Anayasa hukukunun temel

dayanaklari.

ING101 ingilizce - |
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalari. Ceviri

alistirmalari. Deneme yazma. Konugma alistirmalari.
TURKI101 Tiirk Dili — |

Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak insan yasamindaki yeri ve 6nemi. Tiirk dilinin diinya
dilleri arasindaki yeri ve Tirk dilinin tarihi asamalari. Tiirkgede sesler ve siiflandiriimasi,
Tirkeenin ses ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar. Tirk¢enin yapim ekleri ve
uygulamasi, kompozisyonla ilgili genel bilgiler. Kompozisyon yazmada kullanilacak plan
ve uygulamasi. Biirokratik yazisma bigimleri. S6zlii ve yazili anlatim becerisinin

gelistirilmesine iliskin konusma ve yazipratikleri.

ATA101 Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi - |

Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti’nin kurulus oykiisii. Cumhuriyet’in temel ilkeleri. Atatiirk
Devrimlerinin temel felsefesi. Devrimlerin niteligi ve etkileri. Tek Parti Dénemi. Cok

Partili doneme gegis ve demokratiklesme siireci. Cumhuriyet Tiirkiye’sinin Anayasalari.

RKUL101 Universite Kiiltiirii — |

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse tiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konularin dniversite i¢inden veya disindan birtakim uzmanlar
tarafindan &grenciyle paylasimi saglanmaktadir. iletisim sektoriiniin cesitli kesitlerinde
gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim o6grencileriyle

paylagimi.



IKINCI YARIYIL (1. Sumf, Bahar Dénemi)

CFA102 Temel Animasyon ve Tasarima Giris

Ogrenciler tiim tasarim disiplinlerinin temeli olan 151k, golge, ¢izgi, nokta, leke ve dokuyu
taniyarak bu elemanlar1 yorumlar, dogal ve yapay dokular1 arastirir, denge, ritim, zitlik ve
perspektif gibi temel ilkeleri ¢oziimleyebilir. Denge ve ritim, perspektif kavram ve
kurallarin1 ¢izim ve {i¢ boyut tizerinde yorumlarken dogal ve yapay nesneleri ayrimsar.

Dogal olan1 bozup yeniden kurgulayarak farkli yorumlar gelistirir.

SOS126 Genel Sosyoloji

Sosyolojinin temel kavramlari. Sosyolojinin bilimsel bir disiplin olarak gelisim siireci.
Klasik ve modern sosyolojiye egemen olan kavram, kuram ve yaklasimlar. Sosyolojik
diistincenin evreleri. Sosyoloji ve iletisim bilimlerinin kesistigi ve birbirinden beslendigi

noktalar.

ILET106 iktisada Giris

Iktisadin temel kavramlari. Iktisadi diisiiniisiin gelisim evreleri. Mikro ve makro iktisat.
Uluslararasi iktisada iliskin temel bilgiler. Tiirkiye'nin iktisadi politikalari ve uygulamalari.
Liberal dusiiniis ve iktisat. Serbest pazar ve rekabet. Gelismislik ve azgelismislik

kavramlari. Kapitalizm ve kiiresellesme.

FEL109 Felsefede Temel Kavramlar
Felsefenin dogusu ve gelisimi. Temel kavramlar, kuramlar, yaklagimlar. Felsefi diisiiniisiin

paradigmalari. Ilk cag felsefecileri. Ortacag Avrupa'sinda felsefi diisiiniis. Dogu ve

Uzakdogu felsefesi. Felsefe ve iletisim iligkisi.

ING102 ingilizce-11
Ingilizce temel kavramlar. Okuma metinleri ve alistirmalar1. Dinleme alistirmalari. Ceviri

aligtirmalari. Deneme yazma. Konugma alistirmalari.



TURK102 Tiirk Dili - 11

Yazili ve S6zlii Anlatim Tirleri, Noktalama ve Yazim Kurallari, Anlattm Bozukluklari.
Konusma egitimi. ifade, mimik, toplum Karsisinda kendini diizgiin bir sekilde anlatma;
dipnot, bibliyografya; paragraf incelemeleri; giris-gelisme sonug; ana diisiince; metin

kurma galismalar1; 6nemli yazar ve sairler hakkinda bilgiler.

ATA102 Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi — |1

Atatiirk lkeleri ve inkilap Tarihi — I dersinin ikinci bsliimiinde, Cumhuriyet' in kurulusu ile
birlikte basta egitim, ekonomi, siyaset ve kiiltir olmak iizere c¢esitli alanlarda
gerceklestirilen devrimler tizerinde durularak Atatiirk¢ii diisiince sistemi, Atatiirk ilke ve

inkilaplar1 ve 6zellikle laiklikilkesi anlatilmaktadir.

RKUL102 Universite Kiiltiirii-11

Bu derste gerek toplum ve iilke giindemi dikkate alinarak, gerekse tiniversite giindeminin
gerektirdigi birtakim konularin {niversite i¢inden veya disindan birtakim uzmanlar
tarafindan &grenciyle paylasimi saglanmaktadir. iletisim sektoriiniin cesitli kesitlerinde
gorev yapan iletisim profesyonellerinin bilgi ve deneyimlerinin iletisim &grencileriyle

paylasimi.



UCUNCU“YARIYIL (2. Simf. Giiz Dénemi)

ILET219 Iletisim Arastirmalarinda Yéntem

Bilgi bilimin dogusu ve gelisimi. Yontembilimin gelisim evreleri. Yontembilime temel
olusturan disiinsel gelenekler. Sosyal bilimler ve yontembilim iliskisi. Sosyal bilim
alanindaki ¢alismalarda kullanilan yontem ve teknikler. Ampirik yontembilimsel gelenek.
Elestirel yontembilimsel gelenek. Anket teknigi, Icerik ¢oziimlemesi. Yorumsamaci analiz

teknikleri.

ILET203 iletisim Hukuku
Iletisim hukukunun temel kavramlari. Diinya iilkelerinde iletisim hukukunun gelisimi.

Turkiye'de iletisim hukuku. Basin o6zgirligi ve ilk hukuksal uygulamalar. Sansiir
uygulamalar1 ve hukuk. Yazili basina iliskin hukuksal diizenlemeler. Radyo ve televizyon

yayinciligina iliskin hukuksal diizenlemeler. Sinema ve hukuk.

ILET205 iletisim Tarihi

Insanhik tarihi ve iletisim. Ilk c¢aglarda iletisim. Antik c¢agda iletisim. iletisim
teknolojilerinin gelisimi. Kitle iletisim araglarinin dogusu ve gelisimi. Matbaanin
kullanima girmesi ve yazili basinin gelisimi. Radyonun kullanima girmesi. Sinemanin

dogusu ve gelisimi. Televizyon ¢agi. Dijital iletisim teknolojileri ve internet medyasi.

TLET217 Mesleki Ingilizce -1
Iletisim alaninda Ingilizce kullanma becerisinin gelistirilmesi. iletisimin profesyonel
alaninda Ingilizce kullanma becerisi. Yazili basin haberciliginde Ingilizce kullanimi. Radyo

ve televizyon yaymcilig1 alaninda Ingilizce kullanimi. Sinema alaninda Ingilizce kullanima.

ILET209 Sosyal Psikoloji

Sosyal psikolojinin bilimsel bir disiplin olarak dogusu ve gelisimi. Sosyal Psikolojinin
temel kavram ve kuramlar1. Birey ve toplum iliskisi. Grup ve grup dinamigi. Grup ve toplum

iliskisi. Aile. Tutum ve algi. Tutum 6lgekleri. Denge kuramlari. Sosyal Psikoloji ve iletisim.

ILET211 Temel Fotografcilik

Fotografciligin temel kavramlari. Fotograf teknikleri, fotograf tiirleri, sanat fotograf¢iligi,
foto muhabirligi, belgesel fotografcilik. Fotografta sifreleme, alan derinligi, perspektif ve

renk ayarlari



CFA205 Gorsel Anlatim ve Tasarim
Tasarim araglarim1  taniyarak c¢alismalarin  farkli  birgok ortamda diizenlenip

gorsellestirilmesi konusunda deneyim kazanan Ogrenciler ayrica dijital anlatim ve
yontemlerini farkli tasarim programlarinin genel yapist izerinden de kesfederler. Kagit
zemin {izerinde olusturulan ongoriilerin video ya da baski bigimlerinden birisine
donustirilmesiyle ulasilan gorsel anlatim dijital tretim elemanlarinin destegi ve

siirliliklart ile de ¢esitlendirilmektedir.

CFA207 Animasyon Desen

Ogrenciler cizimlerinde yerlestirme, &l¢ii alma, oran-oranti, 151k-gélge, renk ve doku gibi
aktarim yontemlerini {i¢ boyutlu teknik anlatima donistirirler. Cizimlerini, farkli
malzemeleri kullanarak dogru yaklasimlarla ve degisik formlarin iizerinde uygulayabilecek

donanima sahip olurlar.

DORDUNCU YARIYIL (2. Symf. Bahar Dénemi)

ILET202 Tiirk Medya Tarihi

Tiirkiye’de basmin dogusu ve gelisimi. Osmanli déneminde basin. ilk Tiirkge gazeteler.
Cumhuriyet doneminde basin. Basina iligskin hukuksal diizenlemeler. Tiirkiye’de radyonun
dogusu ve gelisimi. Tiirkiye’de televizyon yayincihigi. Internet medyasinin yaygimlasmast.
Medya holdingleri.

ILET204 Siyasal iletisim
Siyaset ve iletisim iligkisi. Siyasal sistemler ve iletisim sistemleri. Siyasal yapilar ve kitle
iletisim araglarmin yapilanmasi. Demokrasi ve iletisim. Propaganda ve ikna teknikleri.

Retorik. Siyasal reklam. Imaj ve alg1 yonetimi.

ILET214 Mesleki Ingilizce-11
Iletisim alaninda Ingilizcenin etkin kullanimi. Haber yaziminda ingilizce kullanma
becerisinin gelistirilmesi. ingilizce medya metinlerinin okunabilirligi becerisinin

kazandirilmas. Ingilizce medya icerigi hazirlama yetisinin gelistirilmesi.



CFA206 Sahne Tasarimi ve Sinematografi

Bir filmi var eden ogelerin neler oldugunu ve bunlarin birbirleriyle iliskilerini,
terminolojiyi, ¢oziimlemeleri, anlamin kurulusunu 6ziimseyen o6grencilere sahne
tasariminin bigim ve mekan ile estetik ve islevsel 6nemine yapilan vurgunun anlasilmasini
saglamaktir. Dolayisiyla ¢izgi film projelerinde konuya ve tiire gore sahne tasariminda
teknik anlatim yontemlerini agiklanabilir olmasi, oykiiye yonelik karakter gelistirme,
tasarlanan karakterlere uygun sahne tasarimi ve aktarimi, kadraj, 1sik ve renk aktarim
yontemlerini kullanmak, karakterleri dogru oranlarda yerlestirmek planlanan amaglar

arasindadir.

CFA208 Karakter Gelistirme ve 2 Boyut

Ogrenciler, canlandirmaya uygun "karakter tasarim ydntemlerini" yazinsal ve cizgisel
caligma yontemi ile tasarlayacak, tasvir edebilecek ve yayinlayabilecek diisiinsel donanima
sahip olacaklar. Cizgi film dretimine yonelik tasarim ve animasyon ilkelerinin, geleneksel
yontemler ya da bilgisayar ortaminda gozlemlenen farklilik ve siirliliklart renk, sekil,
hareket, efekt, ses ve es zamanlama tizerinden aciklanacaktir. Dersi alan ogrenciler 2
boyutlu bilgisayar animasyon tarzlarmi, bu konuda Kkarsilasilabilecek sorunlari,
gerceklestirilen uygulamalari, yaymlama esaslarini her ortamda gercekleme sansini elde

ederler.

RPRG 104 Girisimcilik ve Proje Kiiltiiri

Ogrenciler bu derste kaynak tarama ve bilgi toplama becerilerini gelistireceklerdir.

CFA210 Cizgi Film Teknikleri

Bu ders kapsaminda ¢izgi film tekniklerini, genel kurallarini, sinema bilgisini tanimlamay1
ogrenen ogrenciler klasik ve dijital ortamlar fark etmeksizin ¢izgi film yapim siirecin
egitimli bir bireyi olurlar. Hareket ve zamanlama iliskisini planlayan, hareketi tasarlayan,
hareketin zamanlamasini ve bunlarin ¢alismalarini test edebilen 6grenci, projenin pargasi

olan hareket ve zamanlamalar1 konu 6zelinde ¢6zer, diizeltir ve kurgular.

BESINCI YARIYIL (3. Simf, Giiz Donemi)



ILET303 iletisim Kuramlar:

Iletisim biliminin dogusu, gelisimi. Iletisim bilimleri alaninda liberal ve elestirel
paradigmalarin incelenmesi. Her iki paradigma igerisinde gelisen model, kuram ve
yaklasimlar. kitle iletisim araclarmin etkileri. iletisimin ekonomi politigi, Kiiltiirel

calismalar. medya ve etkilesimcilik.

CFA301 3 Boyut Modelleme ve Kaplama
Ug boyutlu karakter donanimmu tiim yénleriyle agiklayabilme becerisine sahip olmasi

amaglanan o6grenciler, bu derste karakter donanim araglarini tanir, bilgisayar ortaminda

modelledigi bir karaktere kurguladigi bir ortamda hayat verebilir.

SECMELI DERSLER

CFA351 Animasyon Desen Uygulamalar:

Cizimlerinde {i¢ boyutlu teknik anlatimlari, yerlestirme, 6l¢ii alma, oran-oranti, 1s1k-golge
aktarim yontemlerini tanimlar. Renk ve doku aktarim yéntemlerini tanimlar. Ogrenciler
cizimlerinde formlar iizerindeki 1s1k-golge alanlarini belirlerken uygun teknigi de

secgebilecekler.

CFA353 Gérsel Iletisim Teknikleri

Temel kurgu yaklagimlarini agiklayabilecektir. Kurgunun temel ilkelerini tanimlar.
Kurguda temel diizenleme yontemlerini tanimlar. Filmlerinde kurgunun temel diizenleme
yontemlerini ve kurgunun temel ilkelerini uygulayabilecektir. Sahnelerinde oyuncu
diizenlemelerini kurgular. Oyuncu diizenlemesine uygun kamera diizenlemesini kullanir.
Sahnenin ritmine uygun temel kurgusal ilkeleri uygular. Filmini uygun bir ortama aktarip

sunabilecektir. Filmini sunar. Sunus sonrasi elestiri ve onerilere gore yeniden diizenler.

CFA35S5 Senaryo Yazim

Ogrenciler klasik dramatik yapimin &zelliklerini, anlat1 yapisini, gatisma, karakter yaratma
ve dramatik egriyi tanimlarken dramatik 6gelerin islevlerini saptayabilecek donanima
ulasacaklardir. Senaryo formatini1 kullanabilecek, sinopsis, treatmen ve ¢ekim senaryosu

diizenleyecek, senaryo dosyasi bi¢im kurallarini uygulayabileceklerdir.



CFA357 Video ve Yayimlama
Ogrenciler bu dersle birlikte videonun genel estetik anlayisim kavrar, tarihini dgrenir,
izledigi film ve videolar hakkinda yorum yapar, dnemli video sinema sanatcilarini bilir,

festival ve kiilt video art yapimlarini siralayabilir.

CFA359 Sinemaya Giris

Sinemada anlati yapisini, geleneksel, modern ve post modern anlatiyr tanimlayabilecek
donanima sahip olan &6grenciler mizansen, kurgu ve ses kavramlarini, sinematografik
anlatim araglarini, ¢ercevelemede kamera hareketlerini etkili sekilde kullanabilir. Kurguyu
dramatik etkiyi arttirmak igin etkili sekilde nasil kullanacagini ve filmlerin anlati yapisini

degerlendirebilecektir.

CFA361 Masaiistii Video Uygulamalar:
Video sanati alaninda uygulama yapabilecek, video sanati ve giinlimiiz Tiirk sanati
hakkinda bilgi sahibi olacaktir. Uygulamali video ¢alismalar1 yapabilecek, bu alanin tarihi

ve sosyolojik 6nemini kavrayacaktir.

CFA363 Gérsel Oykiileme

Bu ders kapsaminda gelistirilecek projelerin amaci ogrencileri kiigiik/biiytik o6lgekli
planlama ve tasarim projeleri yapma yetilerini, sosyal medya ile etkilesimli gelismis sistem
ve deneyimlere egilen projelerle 6grencilerin her ortam igin tasarim gelistirme ve uygulama

yetisine sahip olmalar1 planlanmaktadir.

CFA365 Fotograf ve Hareket
Bu dersin amaci, 6grencilerin fotograf ve hareketli goriinti teknoloji ve uygulamalarinin

tarihsel, teknolojik, yontemsel gelisimini anlamasini saglamak ve uygulama yaptirmaktir.

ALTINCI YARIYIL (3. Simf, Bahar Dénemi)

CFA302 ileri Animasyon Uygulamalari

Ogrenciler ileri animasyon tekniklerini uygular.



CFA304 "3 Boyutlu Cizgi Film"

Ogrencilerin bu ders kapsaminda ii¢ boyutlu hareketlendirme yontemleri ile araglarim
tamimlayip ve agiklayabilmeleri, ti¢ boyutlu karakter animasyona yonelik o6zellikli
hareketleri tasarlayabilmeleri, oyunculuk tekniklerini belirleyebilmelerini ve bilgisayar
ortaminda hareketlerini kaydedebilmeleri ongoriilerek gerekli tiim sanatsal ve teknolojik

birikim saglanir.

SECMELI DERSLER

CFA352 Hareketli Grafik Tasarim
Ogrenciler bu derste hareketli tasarim temellerini ve kullanim alanlarmi (TV, sinema,
mobil telefonlar, grafik tabletler, web) o6grenirken 2 ve 3 boyutlu grafik tretme,

kompozitleme (birlestirme) olusturma tekniklerini kazanirlar.

CFA354 Cizgi Roman
Ogrenciler gelistirdikleri dykiilerini ¢izgi 6ykii anlatim yontemleri ve tiirlerini farkl ¢izim
malzemeleri kullanarak uygun sayfa diizeni ile panelleri belirleyebilir. Dolayisiyla ortaya

¢ikan ¢izgi romani uygun sekilde sunabilir.

CFA356 Gorsel Kiiltiir

Bu dersin amaci 6grencilerin gorsel kiiltiir konusunda arastirma yapma, tartisma ve yazma
becerilerinin gelistirmelerini saglamaktir. Bu dogrultuda ders, 6grencileri ¢ok cesitli
goriintii, nesne ve alanlara uygulayabilecekleri elestirel yaklasimlarla tanistirmak tizere

tasarlanmistir.

CFA358 Goriintii ve Aydinlatma Teknikleri

Bu dersi tamamlayan 6grenciler goriintii tekniklerini ve teknik altyapiy1 kullanabilme
becerisini edinebilecek, goriintiinin diizenleme kurallarin1 6grenerek bunlart filmler
tizerinden sorgulayabilecektir. Sonug olarak temel film tiretim siireglerini deneyim yolu ile

kesfetme sansi yakalayacaktir.

CFA360 Sanat Tarihi

Ogrenciler bu ders kapsaminda sanatin kavramsal boyutunu, ne oldugunu ve tarihsel
baglamda kavramsal serimlenmesini analiz ederler. Sanata dair kavramlarin tarihsel
degisimini kiiltiirel degisimlerle iliskilendirebilir. Tarihsel ve kiiltiirel olarak farklilasan

sanat anlayis|arin karsglastirir.



CFA362 Goriintii, Ses ve Hareket

Ses ile animasyon iliskisini agiklar. Sesin tanimini yapar ve fiziksel 6zelliklerini agiklar.
Mikrofonlari, bilgisayar tabanli ses kayit ve kurgu yazilimlarini temel diizeyde
kullanabilecek seviye bu dersin genel amacidir. Kurgu tekniklerinin kavranmasi ve gesitli
kurgu yazilimlarinin tanitimi, uygulamada kullanilacak malzemelerin se¢imi, zaman

cizelgesi tizerine belirli ahenkler ile yerlestirimi dersin icerigini olusturur.

YEDINCI YARIYIL (4. Simif, Giiz Dénemi)

CFA491 Mezuniyet Projesi |

Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini
uygulamaya gegirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun
hareketlendirme calismas1 yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder.
Filmini uygun medya ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu

renklendirerek test eder.

ILET401 iletisim ve Etik
Etik kavraminin kokenleri ve felsefesi. Iletisim alanlarinda etigin 6nemi. Tiirkiye’de

iletisim etigi. Gazete, televizyon ve internet yayinciliginda etik yaklasimlar.

SECMELI DERSLER

CFA451 Deneysel Animasyon

Ozgiin canlandirma filmi olusturma yontemlerini, storyboard gorsellestirmesini ve 6zgiin
canlandirma teknigini tamimlar. Ozgiin canlandirma teknigi yontemlerini kullanarak
olusturulan filmi uygun sekilde yayinlayabilir. Filmin uygun sunus seklini (35 mm, video,

bilgisayar) secger ve sunumunu yapabilir.

CFA453 Dijital Oyun Tasarim

Dijital Oyun Tasarimi dersi ile 6grenciler oyun kavramini kurallara bagli isleyen interaktif bir
iletisim sureci olarak degerlendirmekte ve hedeflenen mesajlarin interaktif bir siirec , araciligi
ile iletildigi bir dil olarak i¢sellestirmektedirler. Oyun tasarimcisi fikrin ilk ortaya ¢iktigi

asamadan iiriiniin piyasaya siiriilmesine dek gegen siirecte aktif olarak yer alir. Bu



ders sonunda oyuncu deneyimi odakli tasarim calismalari gergeklestirmeleri  beklenen

ogrencilerin oyun gelistirme siireci hakkinda bilgi sahibi olmalar1 hedeflenmektedir.

CFA455 Film Medya Endiistrisi
Gorsel iletisimin kilometre tasi sinema. Sessiz sinema dénemi ve gorsel tasarim indirgemeli
sinema olgusu. Sinemanin gelisimi ve gorsel tasarimin endistrilesmesi. Televizyon

ve gorselligin endiistrilesmesi. Dijital teknoloji ve gorsellik.

CFA457 Animasyon Tarihi

Cizgi film tarihi. Camera Lucida ve Camera Obscura hakkinda bilgi sahibi olur. Animasyon
ve sinema tarihinin paralel gelisim siirecin dgrenir. Ilk animasyon denemelerini, yapilis
tekniklerini ve igeriklerini grenir. Ilk animatérlere dair fikir edinir. Animasyonda tiirlerin

belirginlesmesi ve gelisim siireci animasyon tarihi i¢inde bilgi edinmis olur.

CFA459 Interaktif Medya Tasarim
Disiplinlerarasi sanat/tasarim ortaminda 2B ve 3B goriiniis ile ¢oklu ortam nesneleri

retebilen, bu medyalarin teknolojilerini bilen, 6grenciler video teknikleri, belgesel film
caligmalari, elektronik kitap/dergi ve gazete tasarimlari konularinda yeterli deneyim

kazanabilirler.

CFA461 Senaryo Yazim ve Oykii Gelistirme

Cizgi film sektoriiniin geregi olarak yazma siireci pratikleri ile ihtiyaca cevap veren 6ykii
uretmek, kesfetmek ve bir yazin olugturmanin teknik 6gretimi bu dersin genel amacidir.
Aciklayict bir yazi igin gereken yazin kurallari, teknikler, sozciik oyunlar ve yaratici ifade

uygulamalar1 ders igerigini olusturmaktadir.

SEKIZINCI YARIYIL (4. Simf, Bahar Donemi)
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Cizgi film teknikleri ile ilgili karar verir, fikir bulur, paylasir ve gelistirir. Fikrini
uygulamaya gegirerek animasyonu gergeklestirir. Sahne tasarimi, film teknigi, uygun
hareketlendirme calismasi yapar. Hareket, arka plan ve zamanlama kurgusunu test eder.
Filmini uygun medya ortaminda sunar. Filminin hareket, zaman ve arka plan uyumunu

renklendirerek test eder.

CFA 402 Staj

Dersin amaci 6grencinin ilgi alanlarina gore sektor ve ¢alisma deneyimini saglamak
ve gelistirmektir.

ISG490 iletisimde is Saghg ve Giivenligi

fletisim alanna yénelik is saglig1 ve giivenliginin amaci ve nemi, tarihsel gelisimi; is saglig ve
giivenliginde temel kavramlar, Tiirkiye’deki uygulamalarindan 6rnekler ve kanunlar bazinda alinan
onlemler. Film setlerinde, dogal afet durumlarinda, savas muhabirliginde, terér bolgelerinde yapilan
cekimlerde ve haberlerde, reklam ajanslarinda yogun ¢aligma saatlerinde yasanan stres, ayrimcilik ve
baski durumlarinda, bilgisayar, laboratuvar ve stiidyo kullaniminda riskler ve isverenin
sorumluluklari. Iletisim calisanlarina yonelik hazirlanmis is sagligi ve giivenligi konusundaki

uluslararasi sozlesmeler, Avrupa Birligi ortak kararlar.

SECMELI DERSLER

CFA452 Mitoloji ve ikonografi

Sanat eserlerinin analizinde geleneksel ve tarihi kaynaklarin onemini kavrayabilmek,
mitolojinin temel figiir ve kavramlariyla ikonografinin konular1 hakkinda bilgi sahibi
olabilmek bu dersin genel amacimi olusturmaktadir. Ders kapsamina alinan antik
hikayelerin islendigi sanat eserlerinin analizinde kullanilan anlam ¢6ziimlemesi teknikleri

onemli bir 6grenci kazanimi olarak planlanmistir.

CFA454 Stop Motion Goériintii ve Tasarim

Senaryo, kompozisyon ve 1sik. Ardisik fotograf ¢ekimi ve teknikleri. Stop Motion film
projesi.

CFA456 Tasarim ve lletisim

Tasarim triinleri ve toplum. Bir iletisim teknigi olarak tasarim. Tasarim tiriinleri ve iretim-



tiketim iliskisi.

CFA458 Dijital Video Uygulamalar:
Video uygulamalarimnin tarihgesi. Dijital iletisim teknolojileri ve video. Dijital ortamda video

yapim ve yonetim uygulamalari.

CFA460 Gorsel Estetik

Gorsel estetik ve edebiyat iliskisine tarihsel bakis. Edebiyat tarihinde gorsel metinlerin yeri
ve onemi. Antikgaglarda gorsel estetigin tasarimi. Edebiyatta gorsel estetigin tematik
icerimi. Gorsel estetigin edebiyatla biitiinlestirilerek tasarimlanmasi. Gorselle edebiyatin
birlesimi: resim anlaticilar. Modern donemlerde gorselin ve edebiyatin birlesimi. Cizgi

bantlar ve ¢izgi romanlar. Cizgiyle anlatim sanati olarak karikatiir ve ¢izgi mizah.

CFA462 Cizgi Film ve Grafik Mizah
Bir gorsel iletisim araci olarak ¢izgi film. Cizgi filmin dogusu ve gelisimi. Bir popiiler kiiltir
arini ve bigimi olarak ¢izgi film. Kiiltir endiistrisi ortaminda ¢izgi filmin tretimi ve

dagitimi. Dijital iletisim ortaminda ¢izgi filmin tiretimi ve dagitimu.

CFA464 Sanat Fotografcihig
Sanat fotografciligi kavrami. Sanat fotografciliginin dogusu ve gelisimi. Sanat
fotografcilari ve eserleri. Sanat fotograf¢iligi ve sanat akimlari. Dijital donemde sanat

fotografciligi.

CFA466 Animasyonun Sosyolojik ve Psikolojik Dinamikleri
Gorsel iletisim ve psikolojik boyutlari. Algi ve imge iliskisi. Alg1 ve gorsel

kompozisyon. Gestalt yaklasimi ve bakis agisi.






