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1- “Yazılım Mühendisliği Bölümü Eğitim-Öğretim İçerik ve Yöntem Hakkında Öğrenci Memnuniyeti Ölçme ve 

Değerlendirme -1” anket çalışmasına toplamda 63 Yazılım Mühendisliği birinci sınıf öğrencisi katılmıştır. 

2- Anket puanlamasında  “(1)Hiç - (2)Az - (3)Orta - (4)Çok - (5)Pek çok” ölçekleri kullanılmıştır. 

3- Yapılan anket sonuçlarına göre; 

a. En yüksek puanı alan sorular 4.3, 3.96 ve 3.95  ortalama ile 3, 11, ve 12. sorular olmuşlardır. 

b. En düşük puanı alan soru ise, 3.41 puan ile 6. soru olmuştur. 

c. Öğrenci tabanlı puanlamalara bakıldığında ise, en yüksek puan 4.3 olurken, en düşük puan ise 3.41 

ile puan ölçeklerinde (3)Orta’nın üstünde kalmıştır. 

d. Yapılan hesaplamalara göre, “Eğitim-Öğretim İçerik ve Yöntem Hakkında Öğrenci Memnuniyeti 

Ölçme ve Değerlendirme” anketinin genel ortalaması 3.83 olmuştur. 

4- Anket neticesinde, “öğrencilerin yaratıcılığını ve ufkunu genişletme” ve “öğrencilerin derse katılımını 

özendirme” konularına dair iyileştirmelerin daha da güçlendirilmesi kararlaştırılmıştır. 

 


